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PHP w przykladach

Na podstawie publikacji open source przygotowat Jerzy Wawro.

Opis Srodowiska programowania w duzej mierze pochodzi z publikacji "Using Zend Framework
3" udostepnianej na licencji Creative Common. Na analogicznej licencji udostepniane jest

niniejsze opracowanie.
Uwagal!

Niniejsze opracowania jest w trakcie realizacji. Jest gotowe w okoto 90%.



Srodowisko programowania w PHP

Do programowania w PHP zazwyczaj potrzebujesz:

e serwera WWW,
e silnika PHP (+ rozszerzenia)

e baze danych.

Najczesciej beda to serwer Apache i baza danych Mysql, zainstalowane na serwere Linux
(LAMP = Linux+Apache+Musql+PHP).

Wsrod roszerzen PHP warto zainstalowa¢ XDebug - do S$ledzenia i usuwania bledow

(debugging).

Dodatkowo przyda sie srodowisko IDE - na przyklad NetBeans lub nowoczesny edytor taki jak
Atom lub Visual Studio Code.



Instalowanie Apache, PHP i MySQL w systemie
Linux

Zaleca sie uzywanie popularnej i dobrze wspieranej dystrybucji Linuksa, 32-bitowe]j (x86) lub
64-bitowej (amd64).

Istnieja dwie duze rodziny dystrybucji Linux: Debian i Red Hat. Debian to darmowy projekt o
otwartym kodzie Zrédlowym. Ma on kilka odmian (dystrybucji), z ktérych najpopularniejsza jest
Linux Ubuntu. Red Hat to komercyjny rozproszony system operacyjny, ktéry ma darmowe

odmiany o nazwach Linux CentOS i Linux Fedora.

Red Hat Linux jest rozwijany przez Red Hat Inc. Red Hat Linux (lub jego darmowa modyfikacja
CentOS) jest znany jako korporacyjny system operacyjny. Jego glowna zaleta jest stabilno$c¢
(niski wskaznik awarii systemu). Ta stabilno$¢ jest jednak osiggana dzieki starannemu doborowi
oprogramowania dostepnego "po wyjeciu z pudetka". Kiedy instalujesz taki system operacyjny w
celu rozwoju aplikacji PHP, ta strategia moze sta¢ sie problemem, poniewaz masz dostep do
starej (cho¢ stabilnej) wersji PHP i innego oprogramowania. Nie znajdziesz nowego
oprogramowania w repozytorium, wiec jesli chcesz go zainstalowac¢, musisz pobra¢ go gdzies,

przeczytac instrukcje i ewentualnie (jesli nie masz szczes$cia) skompilowac go samemu.

Z powyzszych wzgledow do programowania PHP lepiej wybra¢ Linux Ubuntu. Ubuntu jest
rozwijany przez Canonical Ltd. Linux Ubuntu ma dwie edycje: Desktop Edition i Server Edition.
Ubuntu Desktop to dystrybucja zawierajaca srodowisko graficzne, podczas gdy wersja Ubuntu
Server ma tylko terminal konsolowy. W celu rozwoju aplikacji PHP zaleca sie korzystanie z

edycji Desktop.

Canonical zwykle wydaje nowa wersje Linux Ubuntu co 6 miesiecy, w kwietniu i pazdzierniku,
oraz wersje LTS co 2 lata. Na przyklad w chwili pisania tego tekstu najnowszg wersjq jest
Ubuntu 18.04 Xenial Xerus LTS (wydany w kwietniu 2018 r.).

Wersje non-LTS maja krotki okres wsparcia (okoto 9 miesiecy), ale maja najnowsze wersje
oprogramowania PHP. Z drugiej strony, wydania LTS maja dtuzszy okres wsparcia(5 lat), ale

nieco przestarzate oprogramowanie PHP na starcie.

Ubuntu Desktop ma najnowsza wersje PHP i inne oprogramowanie dostepne z repozytorium.
Wada korzystania z takiej wersji jest to, Ze bedziesz musiat uaktualni¢ jg do nastepnej wersji co 9
miesiecy (wraz z uptynieciem okresu wsparcia). Jesli nie podoba Ci sie perspektywa aktualizacji
co 9 miesiecy, wybierz najnowszq wersje LTS. Ubuntu wspiera najnowsza obecnie wersje PHP
7.X


https://www.debian.org/
https://www.redhat.com
http://www.ubuntu.com/
https://www.centos.org/
https://getfedora.org/

Instalowanie Apache i PHP

W nowoczesnych dystrybucjach Linuksa mozesz fatwo pobrac i zainstalowa¢ oprogramowanie ze
scentralizowanego repozytorium . Repozytorium zawiera tak zwane pakiety . Pakiet ma nazwe

(na przykltad php , apache2 )i wersje.

Mozna zainstalowaC pakiet za pomoca jednego polecenia. Jednak to polecenie (jak i nazwa
pakietu) moga sie rézni¢ w zaleznosci od uzywanej dystrybucji Linuksa. Na przyklad, aby pobrac¢
i zainstalowac pakiety w dystrybucji Linuksa opartej na Debianie (np. Ubuntu Linux), nalezy
uzy¢ programu apt (apt-get). W dystrybucjach Red Hat (np. Fedora lub CentOS) uzywasz yum
(menedzer pakietow RPM). Ponizej podano szczegotowe instrukcje instalacji dla tych systemow

operacyjnych.
Debian lub Linux Ubuntu

Przede wszystkim zaleca sie aktualizacje systemu poprzez zainstalowanie najnowszych

dostepnych aktualizacji. Aby to zrobi¢, w powloce polecen uruchom nastepujace polecenia:

sudo apt-get update

sudo apt-get upgrade

Powyzsze polecenia uruchamiajg narzedzie APT i instalujga najnowsze aktualizacje pakietow
systemowych. Polecenie sudo (oznacza Super User DO ) pozwala uruchomi¢ polecenia jako
administrator systemu (root). W naszym przypadku uruchamiamyb tak apt-get . Zwykle
uzywasz sudo , gdy chcesz podnie$¢ swoje uprawnienia, aby zainstalowac¢ pakiet lub edytowac

jakis plik konfiguracyjny.

Komenda sudo moze zazgda¢ hasta. Po wysSwietleniu monitu wprowadz hasto pod

ktorym logujesz sie do systemu i nacisnij Enter.
Nastepnie, z powtoki polecen, uruchom nastepujace polecenia:
sudo apt-get install apache2
sudo apt-get install php
sudo apt-get install libapache2-mod-php

Powyzsze polecenia pobieraja z repozytorium i instaluja najnowsze dostepne wersje serwera

Apache HTTP Server, silnika PHP i modutu rozszerzajacego PHP dla Apache.



Powyzsze polecenia moga wymagac potwierdzenia podczas instalowania pakietu. Zaleca sie

odpowiedz Tak (naci$nij y , a nastepnie Enter).
Fedora, CentOS lub Red Hat Linux

Rozpoczynamy od aktualizacji systemu poprzez zainstalowanie najnowszych dostepnych

aktualizacji. Aby to zrobi¢, w powloce polecen uruchom nastepujace polecenie:

sudo yum update

Powyzsze polecenie uruchamia narzedzie YUM i instaluje najnowsze aktualizacje pakietu

systemowego.

Nastepnie, z powtoki polecen, uruchom nastepujace polecenia:

sudo yum install httpd

sudo yum install php

Powyzsze polecenia sa pobierane z repozytorium i instalowane sa najnowsze dostepne wersje
serwera Apache HTTP Server i PHP.

Nastepnie uruchom nastepujace polecenia, aby doda¢ serwer Apache HTTP Server do

automatycznego uruchamiania systemu i uruchomi¢ go:

sudo chkconfig --level 235 httpd on

sudo service httpd start

Sprawdzanie instalacji serwera www

Po skonfigurowaniu serwera WWW Apache HTTP sprawdz, czy jest on poprawnie
zainstalowany i czy serwer widzi silnik PHP. Aby to zrobi¢, utworz plik phpinfo.php w katalogu

gléwnym dokumentu Apache.

Glowny katalog to katalog, w ktérym mozna(domys$lnie) przechowywa¢ pliki sieciowe.

Zazwyczaj katalog gléwny serwera Apache to /var/www/html/.

Dla ulatwienia nawigacji po strukturze katalogow i edytowanie plikow, warto zaleca
zainstalowa¢ Midnight Commandera (wygodny menedzer plikow i edytor tekstu).

Aby zainstalowac¢ Midnight Commander w systemie Debian lub Linux Ubuntu, wpisz:



sudo apt-get install mc

Ponizsze polecenie instaluje Midnight Commandera w Fedorze, CentOS lub Red Hat Linux:
sudo yum install mc

Po instalacji mozesz uruchomi¢ menedzera plikow za pomocg komendy mc i edytowac
plik a

plik tekstowy za pomocq nastepujacej komendy (uruchamianej tez klawiszem F4):

mcedit/path/to/file

Jesli potrzebujesz uprawnien administracyjnych, aby edytowac plik, dodaj komende sudo

do powyZszego polecenia.
W pliku phpinfo.php wprowadZ metode PHP phpinfo() w nastepujacy sposéb:
<?php

phpinfo();
?2>

Otworz plik w swojej przegladarce. Powinna wyswietli¢ sie standardowa strona z informacjami o
PHP (na przyklad rysunek A.1).

€ O | localhost/phpinfo.php @ ||Q search % B8 + & & =
php I
System Linux oleg-pc 4.4.0-21-generic #37-Ubuntu SMP Mon Apr 18 18:34:49 UTC 2016 i686
Server APl Apache 2.0 Handler
Virtual Directory Support disabled
Configuration File (php.ini) Path fetc/php/7.0/apache2
Loaded Configuration File fete/php/7.0/apache2/php.ini
Scan this dir for iti .ini files fetc/php/7.0/apache2/conf.d
Additional .ini files parsed fetc/php/7.0/apache2/conf.d/L0-opcache.ini, /etc/php/7.0/apache2/conf.d/10-pdo.ini, jetc/php

17.0/apache2/conf.dj20-calendar.ini, fetc/php/7.0/apache2/conf.d/20-ctype.ini, Jetc/php/7.0/apache2
fconf.df20-exif.ini, fetc/php/7.0/apache2/conf.d/20-fileinfo.ini, /etc/php/7.0/apache2/conf.d/20-ftp.ini,
Jetc/php/7.0/apache2/cenf.dj20-gettext.ini, jetc/php/7.0/apache2fconf.d/20-iconv.ini, /etc/php
17.0/apache2/conf.d/20-json.ini, fetc/php/7.0/apache2/conf.d/20-phar.ini, /etc/php/7.0/apache2
fconf.df20-posix.ini, fetc/php/7.0/apache2/cont.d/20-readline.ini, /etc/php/7.0/apache2/conf.d
/20-shmop.ini, /etc/php/7.0/apache2/conf.d/20-sockets.ini, Jetc/php/7.0/apache2/conf.d
/20-sysvmsg.ini, fetc/php/7.0fapache2/conf.df20-sysvsem.ini, fetc/php/7.0/apache2/confd
/20-sysushm.ini, Jetc/php/7.0/apache2/conf.d/20-tokenizer.ini

PHP API 20151012

PHP Extension 20151012

Zend Extension 320151012

Zend ion Build API320151012,NTS

PHP Extension Build API20151012,NTS

Debug Build no

Thread Safety disabled

Zend Signal Handling disabled

Zend Memory Manager enabled

Zend Multibyte Support disabled

IPV6 Support enabled

DTrace Support enabled

Registered PHP Streams https, ftps, compress.zlib, php, file, glob, data, http, ftp, phar
Registered Stream Socket Transports tcp, udp, unix, udg. ssl, tls, tisv1.0, tlsvl.1, tisvl.2
Registered Stream Filters 2lib.*, string.rot13, string.toupper, string.tolower, string.strip_tags, convert.*, consumed, dechunk,

convert.iconv.*

This program makes use of the Zend Scripting Language Engine: N D
Zend Engine v3.0.0, Copyright (c) 1398-2016 Zend Technologies Zen e n l n e
with Zend OPcache v7.0.8-0ubuntu0.16.04.1, Copyright (c) 1999-2016, by Zend Technologies

Tworzenie wirtualnego hosta Apache



Zend Framework 3 wymaga utworzenia wirtualnego hosta dla twojej strony internetowej. Termin
hosta wirtualnego oznacza, ze mozesz uruchomic kilka stron internetowych na tym samym

komputerze.

Witryny wirtualne sa réznicowane wedlug nazwy domeny (np. site.mydomain.com i
site2.mydomain.com ). Kazdy wirtualny host ma swdj wilasny katalog glowny dokumentu,
umozliwiajacy umieszczanie plikéw internetowych w dowolnym miejscu w systemie (nie tylko w

katalogu /var/www/html ).
W systemie Debian lub Ubuntu Linux

Masz przyktad domyslnego hosta wirtualnego w /etc/apache2/sites-available/000-default.conf

(patrz ponizej).

<VirtualHost *:80>

# The ServerName directive sets the request scheme, hostname and port
the server uses to identify itself. This is used when creating
redirection URLs. In the context of virtual hosts, the ServerName
specifies what hostname must appear in the request's Host: header t
match this virtual host. For the default virtual host(this file) th
value is not decisive as it is used as a last resort host regardles
However, you must set it for any further virtual host explicitly.
#ServerName www.example.com

H OH OHF OH H OH

ServerAdmin webmaster@localhost
DocumentRoot /var/www/html

# Available loglevels: trace8, ..., tracel, debug, info, notice, warn
# error, crit, alert, emerg.

# It is also possible to configure the loglevel for particular

# modules, e.g.

#LogLevel info ssl:warn

ErrorLog ${APACHE_LOG_DIR}/error.log
CustomLog ${APACHE_LOG_DIR}/access.log combined

For most configuration files from conf-available/, which are
enabled or disabled at a global level, it is possible to
include a line for only one particular virtual host. For example th
following line enables the CGI configuration for this host only
after it has been globally disabled with "a2disconf".

#Include conf-available/serve-cgi-bin.conf
</VirtualHost>

* HF OH OH F

# vim: syntax=apache ts=4 sw=4 sts=4 sr noet

{ — 2l
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Wszystko, co musisz zrobi¢, to po prostu edytowac ten plik wirtualnego hosta w razie potrzeby i

ponownie uruchomi¢ Apache, aby zastosowac zmiany.

Mozesz rowniez skopiowac ten plik i utworzy¢ inny wirtualny host, gdy potrzebujesz kilku stron
internetowych do dzialania na tym samym komputerze. Na przyklad, aby utworzy¢ kolejny

wirtualny plik hosta o nazwie 001-vhost2.conf , wpisz nastepujace polecenie z powtoki polecen:

cd/etc/apache2/sites-available
sudo cp 000-default.conf 001-vhost2.conf
sudo a2ensite 001-vhost2.conf

Nazwa hosta wirtualnego zaczyna sie od prefiksu(np. 000 , 010 itd.), Ktory definiuje
priorytet. Serwer WWW Apache probuje kierowac zadanie HTTP do kazdego wirtualnego
hosta po kolei (najpierw do 000-default , nastepnie do 001-vhost2 ), a jesli jaki$ wirtualny

host nie moze obstuzy¢ zadania, nastepny jest wyprébowany i tak dale;j.
W Fedorze, CentOS lub Red Hat Linux

Istnieje przyklad wirtualnego hosta w pliku /etc/httpd/conf/httpd.conf . Przewin yen plik do
samego dotu - do sekcji o nazwie Virtual Hosts . Mozesz edytowac te sekcje w razie

potrzeby i ponownie uruchomi¢ Apache, aby zastosowac¢ zmiany.

Instalowanie serwera bazy danych MySQL

MySQL to bezplatny system zarzadzania relacyjnymi bazami danych (projekt zarzadzany przez
Oracle). MySQL to najpopularniejszy system baz danych uzywany w PHP.

Debian lub Linux Ubuntu

Aby zainstalowac baze danych MySQL, wpisz:

sudo apt-get install mysql-server
sudo apt-get install mysqgl-client
sudo apt-get install php-mysql

Powyzsze polecenia instaluja odpowiednio komponent serwera MySQL, sktadnik klienta MySQL
i modut rozszerzajacy MySQL dla PHP.

Konfigurowanie serwera bazy danych MySQL


http://www.mysql.com/

Podczas instalacji serwera MySQL zostaje utworzony uzytkownik root. DomyS$lnie uzytkownik
root nie ma hasta, wiec musisz ustawic je recznie. Bedziesz potrzebowat tego hasta do tworzenia

innych uzytkownikéw baz danych MySQL.

Aby polaczyc sie z serwerem MySQL, wprowadz nastepujace polecenie:

mysgl -u root

Pojawi sie wiersz polecenia MySQL. W wierszu polecenia wprowadZ nastepujace polecenie i

nacisnij klawisz Enter (w poleceniu ponizej, zastap <your_password> swoim hastem):

SET PASSWORD FOR 'root'@'localhost' = '<your_password>';

Jesli polecenie zostanie wykonane pomyslnie, wySwietlony zostanie nastepujacy komunikat:

Query 0K, 0 rows affected (0.16 sec)

Teraz musimy utworzy¢ nowq baze danych, ktora bedzie przechowywac tabele. Aby to zrobic,

wpisz:

CREATE DATABASE test_db;

PowyzZsze polecenie tworzy pusty schemat, ktory bedziemy p6zZniej wypetniac.

Nastepnie chcemy stworzy¢ kolejnego uzytkownika bazy danych o nazwie test_user , ktory
bedzie uzywany do taczenia sie z baza danych. Aby utworzy¢ uzytkownika, wpisz nastepujace

polecenie (w poleceniu ponizej zamienn <your_password> na hasto uzytkownika):

GRANT ALL PRIVILEGES ON test_db.* TO 'test_user'@'localhost'
IDENTIFIED BY '<your_password>"';

Powyzsze polecenie tworzy uzytkownika o nazwie test_user i przyznaje uzytkownikowi

wszystkie uprawnienia do bazy danych test_db .

Na koniec wpisz quit , aby opusci¢ monit MySQL.

Instalowanie Apache, PHP i MySQL w systemie
Windows



Zdecydowanie zaleca sie uzywanie Linuksa do rozwoju programow w PHP. Wiekszos¢ systemow
serwerowych ma zainstalowany system Linux. Je$li uzywasz Windowsa do codziennych zadan,
nadal mozesz zainstalowa¢ Linuksa na maszynie wirtualnej (na przyklad na VirtualBox) i
uruchomi¢ Apache, PHP i MySQL na tym wirtualnym komputerze. Jesli w tym samym czasie
chciatbys uzywa¢ NetBeans w Windows, mozesz to zrobi¢ - po prostu skonfiguruj katalog

wspotdzielony (na przyktad skonfiguruj serwer Samby na maszynie wirtualnej).

Jesli zdecydujesz sie zainstalowa¢ Apache, PHP i MySQL w Windows (co nie jest zalecane),

pamietaj jednak, ze konfiguracja w Windows moze by¢ trudniejsza niz w Linuksie.
Istnieje dwie najpopularniejsze dystrybucje Apache + MySQL + PHP:

e WampServer
o XAMPP

Wybierz jedng i zainstaluj ja na swoim komputerze z serwerem Windows.

Sprawdzanie instalacji serwera sieciowego

Po skonfigurowaniu serwera sieciowego sprawdz, czy jest on poprawnie zainstalowany i czy
serwer Apache rozpoznaje silnik PHP. Aby sprawdzi¢, czy Apache i PHP s3a poprawnie

zainstalowane, utworz plik phpinfo.php w katalogu gtownym dokumentu Apache.

W pliku phpinfo.php wprowadZ metode PHP phpinfo() w nastepujacy sposob:

phpinfo

Otworz plik w przegladarce. Powinna wys$wietli¢ sie standardowa strona z informacjami o
PHP(rysunek A.3).


https://www.virtualbox.org/
http://www.wampserver.com/
https://www.apachefriends.org/ru/index.html

phpinfa()

X\

\

€ - C | [ localhost/phpinfo.php

System ‘Windows NT WW 6.2 build 9200 (Windows 8 Home Premium Edition) i586

Build Date Jun 22 2016 12:08:00

Compiler MSVC11 (Visual C++2012)

Architecture xB6

Configure Command cscript Inologo configure js "~enable-snapshot-build” "-disable-isapi” "-enable-debug-pack” "~without-mssgl" -
without-pdo-mssgl” "—without-pidweb” "—with-pdo-oci=c'\php-sdkioraclex86\instantclient_12_1\sdk shared""—
with-oci8-12c=c\php-sdkloraclelx88linstantclient_12_1\sdk shared” "—enable-ohject-out-dir=_/obj" "~enable-
com-dotnet=shared" "—with-mcrypt=static” "~without-analyzer" "—with-pgo”

Server API Apache 2.0 Handler

Virtual Directory Support enabled

Configuration File {php.ini) Path CAWINDOWS

Loaded Configuration File Cwampp'php'php.ini

Scan this dir for additional .ini files (none)

Additional .ini files parsed (none)

PHP API 20131106

PHP Extension 20131226

Zend Extension 220131226

Zend Extension Build API220131226,TS VC11

PHP Extension Build API20131226,TS VC11

Debug Build no

Thread Safety enabled

Zend Signal Handling disabled

Zend Memory Manager enabled

Zend Multibyte Support provided by mbstring

IPv6 Support enabled

DTrace Support disabled

Registered PHP Streams

php, file, glob, data, http, fip, zip, compress zlib, compress bzip2, https, fips, phar

Registered Stream Socket Transports

tcp, udp, ssl, ssiv3, tis, tisv1.0, tisv1.1, tisv1.2

Registered Stream Filters

converticonv.*, merypt*, mdecrypt*, string.rot13, string.toupper, string.tolower, string.strip_tags, convert.*,
consumed, dechunk, zlib* bzip2.*

This program makes use of the Zend Scripting Language Engine:
Zend Engine v2.6.0, Copyright (c) 1998-2016 Zend Technologies

zendengine

Configuration

apnache2handler

Konfigurowanie serwera bazy danych MySQL w systemie
Windows

Teraz chcemy stworzy¢ schemat bazy danych i uzytkownika bazy danych. Bedziemy uzywac
klienta wiersza polecen MySQL. Zapoznaj sie z dokumentacja WAMP lub XAMPP, aby

dowiedziec sie, jak to zrobic.

Konsola klienta linii polecen MySQL wyglada nastepujaco (patrz rysunek A.5):
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B XAMPP for Windows - mysgl -u root -p = O Pt

Enter password:
Welcome to the MariaDB monitor. Commands end with ; or \g.

-

iaDB connection id is 3

Copyright (.

\

2eea, 2016, Oracle, MariaDB Corporation Ab and others.

Type "help;' or '"\h' for help. Type "\c' to clear the current input statement.

i1

MariaDB [(none)]>

Teraz musimy utworzy¢ nowq baze danych, ktoéra bedzie przechowywac tabele. Aby to zrobic,

wpisz nastepujace polecenie w oknie klienta MySQL.:
CREATE DATABASE test_db;

Powyzsze polecenie tworzy pusta baze danych, ktéra zapelimy p6zniej. Jesli polecenie zostanie

wykonane pomyslnie, wySwietlony zostanie nastepujacy komunikat:

Query OK, 0 rows affected (0.16 sec)

Nastepnie chcemy stworzy¢ kolejnego uzytkownika bazy danych o nazwie test_user , ktory
bedzie uzywany przez strone internetowa do !aczenia sie z bazgq danych. Aby utworzyc
uzytkownika, wpisz nastepujace polecenie (w poleceniu ponizej wymien <your_password>

na odpowiednie hasto):

GRANT ALL PRIVILEGES ON test_db.* TO 'test_user'@'localhost'
IDENTIFIED BY '<your_password>"';

Powyzsze polecenie tworzy uzytkownika o nazwie test_user i nadaje uzytkownikowi

wszystkie uprawnienia do schematu bazy danych test_db .
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Konfiguracja PHP

Aby skonfigurowa¢ PHP dla twojego Srodowiska programistycznego, musisz edytowac plik
konfiguracyjny PHP ( php.ini ) i dostosowac niektore parametry.

W roznych dystrybucjach systemu Linux plik konfiguracyjny PHP moze znajdowac sie w
roznych sciezkach. Aby edytowac plik konfiguracyjny PHP w systemie Debian lub Linux

Ubuntu, wpisz:

sudo mcedit/etc/php/7.0/apache2/php.ini

Whpisz nastepujace polecenie, aby edytowac plik php.ini w Fedorze, CentOS lub Red Hat

Linux:

sudo mcedit/etc/php.ini

W $rodowisku programistycznym zaleca sie ustawienie nastepujacych parametrow obstugi
bledéw i rejestrowania, jak ponizej. Zmusi to PHP do wyswietlania bledéw na stronach PHP na

ekranie.

error_reporting = E_ALL
display_errors = On
display_startup_errors = 0On

Aby wygodnie wyszukiwac¢ w pliku, nacisnij F7 w oknie edytora Midnight Commandera
i

wprowadz szukany cigg(nazwe szukanego parametru).

Ustaw swoje ustawienia strefy czasowej (zastap symbol <your_time_zone> twoja strefa

czasowa, na przyktad UTC lub Poland/Warsaw ):

date.timezone = <your_time_zone>

Ustaw  parametry max_execution_time s upload_max_filesize oraz

post_max_size , aby umozliwi¢ przesytanie duzych plikéw przez POST. Na przyklad
ustawienie upload_max_filesize na 128M pozwala przesta¢ pliki o rozmiarze do 128
megabajtéw. Ustawienie max_execution_time na zero pozwala na wykonanie skryptu PHP

na czas nieokre$lony.

max_execution_time = 0
post_max_size = 128M
upload_max_filesize = 128M



Gdy wszystko bedzie gotowe, zapisz zmiany naciskajac klawisz F2 , a nastepnie nacis$nij F10 ,

aby wyjs¢ z edytora Midnight Commander.

Restartowanie serwera WWW Apache

Po edycji plikow konfiguracyjnych, zazwyczaj musisz ponownie uruchomié¢ serwer Apache
HTTP Server, aby zastosowac zmiany. Robisz to za pomoca nastepujacego polecenia (w systemie
Debian lub Linux Ubuntu):

sudo service apache2 restart

lub nastepujace (w Fedorze, CentOS lub Red Hat):

sudo service httpd restart

Wiaczanie modulu mod_rewrite Apache

Wiele programow (na przyklad Zend Framework) wymaga wilaczenia modulu Apache
mod_rewrite . Modut mod_rewrite stuzy do przepisywania zadanych adresow URL na podstawie

pewnych regul, przekierowujac uzytkownikdw serwisu na inny adres URL.
W systemie Debian lub Ubuntu Linux

Aby wlaczy¢ modut mod_rewrite Apache'a, wpisz nastepujace polecenie:

a2enmod mod_rewrite

Na koniec zrestartuj serwer WWW Apache, aby zastosowac zmiany.
W Fedorze, CentOS lub Red Hat Linux

W tych dystrybucjach Linux mod_rewrite jest domyslnie wiaczony, wiec nie musisz nic

robic.



Srodowisko deweloperskie

Instalowanie rozszerzenia PHP XDebug

Aby moc debugowac witryny, zaleca sie zainstalowanie rozszerzenia XDebug . Rozszerzenie
XDebug pozwala zajrze¢ do dzialajacego programu, zobaczyC zmienne przekazywane przez
klienta, chodzi¢ po stosie wywotan i profilowa¢ kod PHP. XDebug zapewnia rowniez mozliwosci
analizy zasiegu kodu, ktére sg przydatne podczas pisania testow jednostkowych dla twojego
kodu.

W systemie Debian lub Ubuntu Linux
Aby zainstalowa¢ XDebug, wystarczy wpisa¢ nastepujace polecenie:
sudo apt-get install php-xdebug
Nastepnie edytuj plik /etc/php/7.0/mods-available/xdebug.ini , wpisujac:
sudo mcedit /etc/php/7.0/mods-available/xdebug.ini
Dodaj nastepujace linie na koncu pliku (zastap adres IP na adres, z ktérego chcesz korzystac ze

swojej witryny):

xdebug.remote_enable=1
xdebug.remote_handler=dbgp
xdebug.remote_mode=req
xdebug.remote_host=<remote_ip_address>

Na koniec zrestartuj serwer Apache, aby zastosowa¢ zmiany. Nastepnie otwérz phpinfo.php w

przegladarce i poszukaj sekcji XDebug (powinna wygladac jak na rysunku):



phpinfo() x

€ localhost, c w B +¥ £ & =
| Tokenizer support | enabled |
xdebug
xdebug support enabled

Version 2.4.0

IDE Key
| Supported protocols [ Revision |
\ DBGp - Common DeBuGger Protocol | $Revision: 1.145 § \

Directive Local Value Master Value

xdebug.auto_trace off off

xdebug.cli_color o [

xdebug.collect_assignments off off

xdebug.collect_includes on on

xdebug.collect_params o 0

xdebug.collect_return off off

xdebug.collect vars off off

xdebug.coverage_enable on on

xdebug.default_enable on on

xdebug.dump.COOKIE

xdebug.dump.ENV

xdebug.dump.FILES

xdebug.dump.GET

xdebug.dump.POST

xdebug.dump.REQUEST

xdebug.dump.SERVER

xdebug.dump.SESSION

xdebug.dump_globals on on

xdebug.dump_once on on

xdebug.dump_undefined off off

xdebug.extended_info on on

xdebugfile_link format

xdebug.force_display_errors off off

xdebug.force_error_reporting 0 0

xdebug.halt_level o )

BOPSIERH S Ergtcr

W Fedorze, CentOS lub Red Hat Linux

W tych dystrybucjach Linuksa instalacja XDebug jest nieco trudniejsza. Zainstaluj pakiet

XDebug za pomoca nastepujacego polecenia:

yum install php-pecl-xdebug

Po instalacji wymagane jest utworzenie pliku xdebug.ini w katalogu /etc/php.d :

mcedit/etc/php.d/xdebug.ini

Dodaj nastepujace linie na koncu pliku (zastap adres zdalny IP adresem swojego serwera):

[xdebug]

zend_extension = /usr/lib/php/modules/xdebug.so
xdebug.remote_enable=1
xdebug.remote_handler=dbgp
xdebug.remote_mode=req
xdebug.remote_host=<remote_ip_address>
xdebug.remote_port=9000

Zrestartuj serwer WWW Apache, aby zastosowa¢ zmiany. Nastepnie sprawdz phpinfo.php w
przegladarce. Jesli instalacja zakonczyla sie pomyslnie, zobaczysz informacje zwigzane z
XDebug.



Instalowanie rozszerzenia PHP XDebug w systemie
Widndows

Pobierz odpowiednia biblioteke DLL z tej witryny.

Nastepnie edytuj plik php.ini i dodaj nastepujacy wiersz:

zend_extension="C:/path/to/your/xdebug.dll"

Dodaj nastepujace linie na koncu pliku (zastap adres zdalnego IPprzez adres z ktorego chcesz

widzie¢ swoja witryne):

xdebug.remote_enable=on
xdebug.remote_handler=dbgp
xdebug.remote_host=<remote_ip_address>

Na koniec zrestartuj serwer Apache, aby zastosowa¢ zmiany. Nastepnie otworz phpinfo.php w

przegladarce i poszukaj sekcji XDebug (powinna wygladac jak na rysunku):

B R e
[ phpinfo( [+

6 & 127.001/phpinfo.php h & * Google A ¥+ & B-
xdebug
Version 223
IDE Key HOMES

DBGp - Common DeBuGger Protocol HRevision: 1.145 %

xdebug.auto_trace
xdebug.cli_color
xdebug.collect_assignments
xdebug.collect_includes
xdebug.collect_params
xdebug.collect_return
xdebug.collect_vars

Q18|°|8|8|°|8
818|°|8|8|°|8

Wiecej informacji:

e https://xdebug.org/wizard.php

e https://stackoverflow.com/questions/8712462/how-to-configure-xdebug-with-wamp
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Fragment przyktadowego pliku php.ini (dlaWAMP / Windows):

; XDEBUG Extension

[xdebug]

zend_extension ="C:/wamp64/bin/php/php7.2.0/zend_ext/php_xdebug-2.4.1-7.6
xdebug.remote_enable = On

xdebug.profiler_enable = off
xdebug.profiler_enable_trigger = off
xdebug.profiler_output_name = cachegrind.out.%t.%p
xdebug.profiler_output_dir ="C:/wamp64/tmp"
xdebug.show_local_vars=0
xdebug.remote_host=127.0.0.1
xdebug.remote_port=9000

xdebug.remote_autostart = 1

{ S— »

Odpowiedni fragment php.ini (do uzupekienia po sudo pecl install xdebug ):

zend_extension = /usr/lib/php/20170718/xdebug.so
xdebug.remote_enable = 1
xdebug.remote_connect_back=1

xdebug.remote_port = 9000

xdebug.scream=0

xdebug.show_local_vars=1



Instalowanie IDE NetBeans w systemie Linux

Mozesz zainstalowa¢ IDE NetBeans uzywajac dwoch metod: albo z repozytorium, tak jak
zrobite§ to z Apache, PHP i MySQL, albo pobierajac instalator ze strony NetBeans i

uruchamiajac go. Pierwsza metoda jest prostsza, wiec zalecamy jej uzycie.

Aby zainstalowa¢ NetBeans IDE w systemie Debian lub Linux Ubuntu, wpisz nastepujace

polecenie z powloki polecen:
sudo apt-get install netbeans
lub nastepujace polecenie, aby zainstalowa¢ go w Fedorze, CentOS lub Red Hat Linux:

sudo yum install netbeans

Powyzsze polecenie pobiera z repozytorium i instaluje NetBeans i wszystkie jego pakiety

zalezne. Po zakonczeniu instalacji mozesz uruchomi¢ netbeans, wpisujac:

netbeans

Okno IDE NetBeans pokazano na rysunku:

T =S D TH » B-

Start Page x < >[x](=

% HGIBP.HIISII]E Learn & Discover My NetBeans

Learn & Discover

Take a Tour Demos & Tutorials Featured Demo

Try a Sample Project |
lava SE Applications Cannot connect to Internet. |

What's New Java and JavaFX GUI Applicatio. .

Community Carner Java EE & Java Web Applications

C/C++ Applications
PHP and HTMLS Applications
Mobile and Embedded Applicati...

All Online Documentation ...

ORACLE

INS

Aby moc tworzy¢ projekty PHP, musisz aktywowac wtyczke PHP dla NetBeans. Aby to zrobi¢,
otwérz menu Narzedzia-> Wtyczki (Tools -> Plugins) pojawi sie okno dialogowe

Wtyczki. W wyswietlonym oknie dialogowym kliknij zaktadke Ustawienia i ustaw pola wyboru



dla wszystkich Centrow aktualizacji (patrz rysunek):

Updates (12) | Available Plugins (262) | Downloaded | Installed (29) | Settings

Configuration of Update Centers:

|Active  ||Name ) Plugin Portal Edit | |Remove |
= L Certified Plugins : :
&  @NetBeans Distribution Last Check: 7/26/16 12:01 PM
o ## Plugin Portal URL:

http://plugins.netbeans. org/nbpluginportal /updates /8.1 /catal

a I 3 D

|Add |
Automatically Check For Updates =
Check Interval:  |Every Week |z | Proxy Settings |
Advanced
Plugin Jnstall Location: |Default =
Close | |Help

Nastepnie kliknij karte Dostepne wtyczki . Na tej karcie kliknij przycisk SprawdZ najnowsze , aby
utworzyc¢ liste wszystkich dostepnych wtyczek. Nastepnie na liscie ustaw znacznik wyboru na

wtyczke PHP i kliknij przycisk Instaluj (patrz rysunek):

Updates (12)| Available Plugins (262) | Downloaded | Installed (29) | Settings
| Check For Newest Search: |
Install||Mame a |Category ||Sou.. ||~ PHP
[1 Oracle Cloud JavaEE U
[ Oracle Developer Cloud... Base IDE (] - .
[ Oracle JET Support JavaScript ] Certified Plugin
[l Pastetonewfile Tools Il
[[1 Pastetonewfile - Addo... Tools [ Version: 1.61.1
[ Phing Support PHP ] Date: 10/23/15
source: MNetBeans Distribution
EEE Egl??)fe'jp Framework EEE % Homepage: http:/fwww.netbeans.org/
FhpDocumentor 2 PHP U |
PHP Enhancements PHP & H Plugin Description
E:E guu?éiiﬁe’:t;ac?;iﬁ;? E:E % ~ | Provides toals and support for PHP development. Includes
PHP Static Analysis PHP o PHP editor, debugger, samples and documentation.
PHPURIt PHP (5]
PHP WordPress Blog/Chs PHP [m)
[1 PHP YiiFramework (Net... PHP W -
|Install | 1 plugin selected, 10MB
|Close | |Help




Po zakoniczeniu instalacji wtyczki PHP zrestartuj IDE. Wtedy powiniene$ by¢ w stanie tworzy¢

nowe projekty PHP z menu New-> New Project

Zalecane jest réwniez zaktualizowanie IDB NetBeans do najnowszej wersji otwierajqc

menu Help-> Check for updates .



Instalowanie IDE NetBeans w Windows

Instalacja NetBeans w Windows jest prosta. Wystarczy pobrac instalator z witryny NetBeans i
uruchomi¢ go. Mozesz natkng¢ sie na kilka pakietbw NetBeans dostepnych do pobrania, a

powiniene$ pobrac pakiet, ktory jest przeznaczony do rozwoju PHP (patrz przyklad).

Q) NetBeans IDE Download X |

€ - C | https://netbeans.org/downloads/?pagelang= ol =

Choose page language b

Nelsaans NetBeans IDE ‘ NetBeans Platform | Plugins | Docs & Support | Community | Partners o,

HOME / Download

NetBeans IDE 8.1 Download 8.0.2 &1 Development | JOK3 Branch | Archive

Email address foptionaly [ ] IDE English ] Flatorm [Windows v

Subscribe to newsleters: @ yonthly ([ Weekly Language:

Note: Greyed out technologies are not supported for this platform.
¥ NetBeans can contact me atthis address

NetBeans IDE Download Bundles
Supported technologies ™ Java SE Java EE HTMLS5/JavaScript PHP C/C++ All
@ NetBeans Platform SDK Ll Ll

Y PHP . .

) CfC++ .
Groovy

J Java Card™ 3 Connected

undled servers

) GlassFish Server Open
ource Edition 4.1.1

) Apache Tomeat 8.0.27 L] .

(" Download Download ) Download

Free, 95 MB  Free, 192 MB Free, 104 - 107 MB Free, 104 - 107 MB Free, 106 - 110 MB  Free, 215 MB

.
.
.
.
.
HTMLS/JavaScript . . . .
L]
.
.
.

=]

W@

[Downlnad x86 )[annload =86 j[Downlnad xB86 )

(_Download x64 ) ( Download x64 | ( Download x64 |

* See the installation instructions for all the details. Important Legal Information:

. B NetBeans Community Distributions are available under a
New to JavaScript, PHP, and C/C++ Development with NetBeans IDE?  pual License consisting of the Common Development and

The HTML5/avVaScript, PHP, and C/C++ bundles, shown in the table above, include the Distribution License (CDDL) v1.0 and GNU General Public

Java Runtime Environment, which is needed to run NetBeans IDE. Download and install License (GPL) v2. Such distributions include additional
the bundle and you will be able to run and use NetBeans IDE immediately. You do not compenents under separate licenses identified in the
need to download and install a separate Java installation License file. See the Third Party License file for external

components included in NetBeans and their associated
New to Java Development with NetBeans IDE? licenses

To run NetBeans IDE and develop Java programs, you need to install the Java SE
Development Kit (JOK) first JOK 7 Update 10 (or later) is required for installing and
running the “Java SE', "Java EE', and ‘All' bundies shown in the table above. You can
download the latest JOK here or you can download the latest JDK together with NetBeans
IDE here.
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NetBeans IDE dla programisty PHP

Uruchom konfiguracje

Aby moc uruchomi¢ i debugowac witryne, najpierw musisz edytowac jej wiasciwosci. Aby to
zrobi¢, w panelu NetBeans Projects kliknij prawym przyciskiem myszy nazwe projektu iz menu
kontekstowego wybierz element Properties. Pojawi sie okno dialogowe Properties projektu

(pokazane na rysunku).

B Project Properties - blog

Categories:
Project Folder: | /home/oleg/using-zf3-book-samples/blog
2 Run Configuration
o Browser Source Folder: | /home/aleg/using-zf3-book-samples/blog Browse...
v @ JavaScript Libraries b . d _
° npm Web Root: <Source Folders Browse...
@ Bower [] Copy files from Sources Folder to another location
o CDMNJS
2 JavaScript Frameworks Browse
@ (CS55Preprocessors
2 Include Path
2 |gnoredFolders Encoding; UTFE-8 -
@ Testing
2 Javascript Testing PHP Version: PHP 5.6 v
® Selenium Teslting PHP version is used only For hints
2 Documentation
2 License Headers [] Allow short tags (<?)
5 :
L Tg [ Allow ASP tags (<% and %>)
oK Cancel | Help

W lewym panelu okna, ktére sie pojawi, kliknij zaktadke Source. W prawym okienku edytuj pole
Web Root, aby wskaza¢ katalog APP_DIR/public witryny. Mozesz to zrobi¢, klikajac przycisk
Browse po prawej stronie pola. Nastepnie w oknie dialogowym kliknij katalog public, a nastepnie

kliknij przycisk Wybierz przycisk folderu (pokazany na rysunku).



Browse Folders

Folders:

v & blog
» @ config
» [0 data
» O module

» E| public

» B vendor

GRENRNEY |  Conel

Nastepnie kliknij wezet Run Configuration w lewym okienku. Prawy panel powinien wyswietla¢

ustawienia uruchamiania witryny (rysunek).
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x Project Properties - blog

Categories:

Sources _ Configuration: |<default> v | [New.. | |Delete
@ Browser
v o JavaScript Libraries Run As: Local Web Site (running on local web server) v
2 npm
2 Bower ProjectURL: hetp: /flocalhost
o CDMJS
JavaScript Frameworks | IndexFile: Browse..
CSS Preprocessors .
Include Path BIGUTIRELS
lgnored Folders http: //localhost
Testing
JavaScript Testing
Selenium Testing
Documentation
License Headers
Formatting

Advanced...

o © © @ 90 @ @ 0 9 9

QK Cancel| | Help

W prawym okienku wida¢, ze biezaca konfiguracja jest domy$lna . Opcjonalnie mozna

utworzyc¢ kilka konfiguracji uruchamiania.
Edytuj pola w nastepujacy sposéb:

e W polu Run As wybierz Witryna lokalna \(dzialajaca na lokalnym serwerze
Www \) .

e W polu Project URL wpisz http://localhost . Jesli skonfigurowates swoj wirtualny
host do nastuchu na innym porcie (na przyktad na porcie 8080 ), wprowadZ numer portu,
taki jak ten http://localhost:8080 .

e Zostaw pole Index Plik puste, poniewaz modul mod _rewrite Apache'a zamaskuje nasz
aktualny plik index.php.

e W polu Arguments mozna okre$li¢, ktore parametry GET maja by¢ przekazywane do

witryny za posrednictwem ciggu URL. Zazwyczaj pole to pozostaje puste.

Na koniec kliknij przycisk OK, aby zamkna¢ okno dialogowe Properties.

Prowadzenie serwisu



Uruchomienie strony oznacza otwarcie jej w domysSlnej przegladarce internetowej. Aby
uruchomi¢ witryne, nacisnij przycisk Run na pasku narzedzi Run(rysunek B.4 ). Alternatywnie

mozesz nacisnqc¢ przycisk _F6 na klawiaturze.

Ruwn Configuration Run  Debug

Jesli wszystko jest w porzadku z konfiguracja uruchamiania, zostanie uruchomiona domyslna

przegladarka internetowa, aw oknie przegladarki bedzie mozna zobaczy¢ strone Home witryny.

Ten sam efekt mialby wpisanie w przegladarce http://localhost/ , ale pasek narzedzi

NetBeans pozwala to zrobi¢ jednym kliknieciem.

Site Debugging w NetBeans

Tradycyjna technika debugowania w PHP polega na umieszczeniu funkcji var_dump() w bloku

kodu, ktéry chcesz zbadac:

Var_dump($zmienna);

Powyzsze linie wypisuja warto$¢ zmiennej $zmienna na wyjsciu przegladarki. Chociaz moze
to by¢ uzyte do debugowania nawet zlozonej witryny, powoduje to, zZe debugowanie jest
ucigzliwe, poniewaz musisz wpisa¢ polecenie zmiennej dump w pliku Zrédlowym PHP, a
nastepnie odSwiezy¢ strone w przegladarce, aby zobaczy¢ dane wyjsciowe, a nastepnie edytowac

Zrédto ponownie plik, dopoki nie okreslisz przyczyny problemu.

W przeciwienstwie do tego, gdy debugujesz swojq witryne w IDE NetBeans, interpreter PHP
wstrzymuje wykonywanie programu w kazdym wierszu, w ktérym ustawisz breakpoint.
Umozliwia to wygodne pobieranie informacji o biezacym stanie programu, takich jak wartosci
zmiennych lokalnych i stos wywotan. Informacje o debugowaniu sa wyswietlane w oknie

NetBeans w formie graficznej.

Aby moc debugowac witryne, musisz mieC zainstalowane rozszerzenie XDebug (zob.

poczatek rozdziatu).

Aby rozpoczac sesje debugowania, w oknie NetBeans kliknij przycisk Debug na pasku narzedzi

Run . Mozesz réwniez nacisng¢ kombinacje klawiszy CTRL + F5 na klawiaturze.



Jesli wszystko jest w porzadku, powiniene$ by¢ w stanie zobaczy¢ biezacy licznik programu w
pierwszej linii kodu pliku index.php (pokazany na rysunku):

Q-
i b GR } R —
S S o [<defaules @ T E P OO0 &5 & 4
Projects x| Files Services = | [ indexphp x v |[v][m
o [JEF] - ‘ 2 | 6
* @ SourceFlles Source | History BE-#- Q5B fFe @ud 60 La@ #
» O config 7] <tphp &
» @ data 7 -t
v & module 3 use Zend\Mvch\Application;
* & Application g use Zend\Stdlib\ArrayUtils;
» @ config = . el
» @ src 7 * This makes our life easier when dealing with paths. Everything is relative
» O test 8 * to the application t . '
v A view 9 *
v & application i hhdlr(dlrname(iﬂfﬂin;
* @ index 11
i@ abour.pheml 12 Decline static file requsst [l e s el
f indesx.phtml 13 if (php_sapi_name() === 'cli-server') {
» @ post & $path = realpath(_ DIR . parse_url($ SERVER['REQUEST URI'], PHP_URL_PATH));
i B 15 if (_ FTLE  !== $path && is file($path)) {
SR 16 return false;
» @ layout 17 }
» 5 public 18 unset ($path) ;
» @ ye r 19 1
[ .gitignore 20
[ Dockerfile 21 Composer autoloading
[ LUICENSE.md 22 include _ DIR__ . '/../vendor/autoload.php'; L
[ README.md 5 T
[ Vagrantfile
[@ composerjson Variables | Call Stack | Breakpoints x 5]
[ composer.lock g |MName &
[ composer.phar o =
docker-compose.yml =
MNavigator x =
Wy Zend\Mvc\Application
T Zend\Stdlib\ArrayUtils
Filters: (o) () (& -
netbeans-xdebug running [ 101 INS

Gdy program znajduje sie w stanie wstrzymania, okno przegladarki uzytkownika zostaje
zamrozone, poniewaz przegladarka oczekuje na dane z serwera WWW. Po zakonczeniu

wykonywania programu przegladarka odbiera dane i wySwietla strone internetowa.

Pasek narzedzi debugowania

Mozesz wznowi¢/zawiesi¢ wykonanie programu za pomoca Debug Toolbar (patrz rysunek B.6 ):

Continue Step Out
Finish \-H PR }_ ] Run to
Debugger 0O & g i ¥~ R

Cursor
Session i /4 \

Step Over Step Into

Przycisk Finish Debugger Session na pasku narzedzi pozwala zatrzymac¢ debugger. Naci$nij ten
przycisk, gdy skonczysz debugowanie programu. Ten sam efekt spowodowalby nacisniecie
kombinacji klawiszy SHIFT + F5.



Klikniecie przycisku Continue (lub nacisniecie klawisza F5 ) kontynuuje wykonywanie
programu do nastepnego punktu przerwania lub do konca programu, jesli nie ma wiecej punktow

przerwania.

Przycisk Step Over na pasku narzedziowym (lub nacis$niecie klawisza F8 ) przesuwa biezacy

licznik programu do nastepnego wiersza programu.

Przycisk Step Into na pasku narzedzi (lub nacisniecie klawisza F7 ) przesuwa biezacy licznik
programu do nastepnego wiersza programu, a jesli jest to punkt wejscia funkcji, wchodzi w ciato

funkcji. Skorzystaj z tego, jesli chcesz doktadniej zbada¢ swéj kod.

Przycisk Step Out na pasku narzedzi ( CTRL + F7 ) pozwala na kontynuowanie wykonywania

programu az do powrotu z biezacej funkcji.

Natomiast Run to Cursor ( F4 ) pozwala na kontynuowanie wykonywania programu az do linii
kodu, w ktérej umiescisz kursor. Moze to by¢ wygodne, jesli chcesz poming¢ blok kodu i

zatrzymac sie w okreslonej linii programu.

Punkty przerwania

Zazwyczaj ustawia sie jeden lub kilka punktéw przerwania na wiersze, ktore majq byc
debugowane w trybie krok po kroku. Aby ustawiC punkt przerwania, umies¢ mysz po lewej
stronie linii kodu, w miejscu, w ktérym ma sie pojawi¢ punkt przerwania, i kliknij numer linii.
Mozesz tez umiesci¢ kursor kursora w wierszu, w ktérym chcesz ustawi¢ punkt przerwania, i

nacisna¢ kombinacje klawiszy CTRL + F8.

Po ustawieniu punktu przerwania linia jest oznaczona kolorem czerwonym, a po lewej stronie

pojawia sie maly czerwony prostokat (pokazany na rysunku):

37 J]
38 =
35
40
41
42 public function indexAction()
43 o
= | $tagFilter = $this-=params()->fromQuery( 'tag', null);
45
46 [ if ($tagFilter) {
47
48
49 $posts = $this-=entityManager-=getRepository(Post::class)
50 -=findPostsByTag($tagFilter) ;

51
52 1 else {
53
54 $posts = $this-=entityManager-=getRepository(Post::class)
55 ->findBy ([ 'status'==Post::STATUS PUBLISHED],

56 [ 'dateCreated'=>"'DESC']);

57| | 1

58

(==




Uwazaj, aby nie ustawia¢ punktu przerwania w pustym wierszu lub w wierszu komentarza.

Taki punkt przerwania zostanie zignorowany przez XDebug i bedzie oznaczony przez
zepsuty
kwadrat (patrz przyktad na rysunku ):

31|
32 public function _ construct($entityManager, $postManager)
33 B {

34 $this-=entityManager = $entityManager;

=5 $this-=postManager = $postManager;

36 1

37
B |
35
40
41 i

42 public function indexAction()
43| [
44 $tagFilter = $this-=params() -=fromQuery('tag', null);
45
46| [ if ($tagFilter) {
47
48 Filter posts by tag
49 $posts = $this-=entityManager-=getRepository(Post: :class)
50 ->findPostsByTag($tagFilter);

1

Mozesz przechodzi¢ pomiedzy punktami przerwania klawiszem F5. Ten przycisk kontynuuje
wykonywanie programu, dopoki nie napotka nastepnego punktu przerwania. Gdy przeptyw
programu dojdzie do punktu przerwania, interpreter PHP zostanie wstrzymany i mozna przejrze¢

stan programu.

Mozesz zobaczy¢ pelng liste punktow przerwania ustawionych w oknie Breakpoints (patrz
rysunek ). _Okno _Breakpoints znajduje sie w dolnej czesci okna NetBeans. W tym oknie mozesz
dodawac¢ nowe punkty przerwania lub anulowac ustawione punkty przerwania, ktére zostaty juz

ustawione.

Variables | CallStack | Breakpoints x =]
MName i
B = IndexController.php:43 =

Ogladanie zmiennych

Gdy interpreter PHP jest wstrzymany, mozesz wygodnie obserwowa¢ warto$ci zmiennych PHP.
Prostym sposobem przegladania zmiennej jest po prostu umieszczenie kursora myszy nad nazwa
zmiennej wewnatrz kodu i czekanie na sekunde. Jesli warto$¢ zmiennej mozna oceni¢, zostanie

ona wysSwietlona wewnatrz matego wyskakujacego okna.



Innym sposobem ogladania zmiennych jest okno Variables (pokazane na rysunku), ktore jest

wysSwietlane w dolnej czeSci okna NetBeans. Okno Variables ma trzy kolumny: Name, Type i

Value.
Variables x| CallStack | Breakpoints =
&p| (Name Type Value i
&| ™V superglobals s ==
» >4 COOKIE array[1] m "
8 ENY array[0] - .
{4 FILES array[0] " o
&S CGET array[1] ” o
&8 POST array[0] e i
»<> & REQUEST array[1] = i
» >4 SERVER array[31] » =
» <> SCLOBALS array[11] m ”
» > Sposts array[3] 0 -
» > StagCloud array[4] n -
v & Sthis Application\Controller\indexContr... |, -
* (& entityManager Doctrine\CRM\EntitylManager - -
* (& postianager Application'Service\PostiManager =
@& eventldentifier string | "Zend\Mvc\Controller\AbstractAct... |,
» A plugins Zend\Mvc\Controller\Pluginianag...| ., 2
BES raniac I3 Zand\HrtrAPhrnErvirnnment Ben =

Przede wszystkim bedziesz mie¢ do czynienia z trzema rodzajami zmiennych: super globals,

locals i $this:

e Zmiene Super global sa specjalnymi zmiennymi PHP, takimi jak $_GET , $_POST ,
$_SERVER , $_COOKIES i tak dalej. Zazwyczaj zawieraja informacje o serwerze i
parametry przekazywane przez przegladarke internetowq jako cze$¢ zadania HTTP.
e Zmienne lokalne sa zmiennymi, ktore sa w zakresie obecnej funkcji (lub metody klasy ).
e _Zmienna S$this_ wskazuje na biezaca instancje (obiekt) klasy, jesli biezacy kod jest

wykonywany w kontekscie klasy PHP.

Niektére zmienne mozna rozwing¢ (aby rozwina¢ zmienna, nalezy klikna¢ ikone tréjkata po
lewej stronie nazwy zmiennej ). Na przyklad, klikajac i rozszerzajac zmienng $this, mozna
oglada¢ wszystkie pola instancji klasy. JeSli rozwiniesz zmienng tablicowa, bedziesz mogt

ogladac elementy tablicy.

Za pomoca okna Variables mozna nie tylko oglada¢ warto$¢ zmiennej, ale takze zmieniac
wartos¢ w locie. Aby to zrobi¢, umies¢ kursor myszy nad kolumng wartosci i kliknij nad nia.

Pojawi sie pole edycji, w ktérym mozna ustawi¢ nowq warto$¢ zmienne;j.

Call Stack



call stack wyswietla liste zagniezdzonych funkcji, ktorych kod jest wykonywany w chwili
(pokazany na rysunku ponizej). Kazda linia stosu wywotan (zwana takze ramka stosu ) zawiera
peilna nazwe klasy, nazwe metody w klasie i numer linii. Przenoszac stos, mozna lepiej zrozumiec

aktualny stan wykonania programu.

Variables | CallStack x| Breakpoints =
MNarme &
O rmodule/Application/src/Application/Controller/IndexController.php. Application\Controller\indexController-=aboutAction: 45 =

Zend/Mvc/Controller/AbstractActionController.php. Zend\Mvc\Controller\AbstractActionContl

O

‘zendframework/library/

vendor/zendframewo

endor/zendframework/zendframework/library, ventianager.php.call_user_func: 468

ntiianager.php.Zend\EventManager!
ntiianager.php.Zend\EventManager\EventManager-=trigger: 207
‘Controller/AbstractController. php.Zend\Mvc\Controller\AbstractController->dispal
Dispatchlistener.php. Zend\Mvc\DispatchlListener-=onDispatch: 114
/EventManager/EventManager.php.call_user_func:468
end/EventManager/EventManager.php.Zend\EventManager\EventManager-=triggerListener
end/EventManager/EventManager.php.Zend\EventManager\EventManager-»trigger: 207
icfApplication.php. Zend\Mvc\Application->run: 309

fzendframework/library, ventManager-»>triggerListener

fzendframework/library,

vendor/zendfrarmewo

vendor/zendfrarmework,
vendor/zendframework/zendframewaork/library
vendor/zendfrarnework /zendframework,/library,

fzendframework/library,

endor/zendframewo
‘zendframework/library,
fzendframework/library

endor/zendframewo

endor/zendframewo

endor/zendframework/zendfrarmework/library/Zend/
public/index.php.{main}12

=]
=
=]
=
=]
=
[
=]
=
=

¥

Na przyklad na rysunku wida¢, ze aktualnie wykonywana jest operacja
IndexController::aboutAction() , ktora zostala wywolana przez metode
AbstractActionController::onDispatch() i tak dalej. Mozemy przechodzi¢ stos
wywolawczy, dopoki nie dojdziemy do pliku index.php, ktéry jest wierzchotkiem stosu. Mozesz

takze klikna¢ ramke stosu, aby zobaczy¢ miejsce kodu, ktory jest aktualnie wykonywany.

Opcje debugowania

NetBeans pozwala skonfigurowac¢ niektére aspekty dzialania debuggera. Aby otworzy¢ okno
dialogowe Opcje, wybierz menu Narzedzia-> Opcje. W wySwietlonym oknie dialogo(rysunek

B.12 )wym kliknij karte PHP, a nastepnie w tej zakladce wybierz podfolder Debugging.



@y . e CBhB) = Q [:]
7 7 @A\ @o L
General Editor Fonts & Colors Keyrnap PHP Miscellaneous

General| Debugging | Unit Testing | Annotations | Hudson | ApiGen

Debugger Port:  |2000

Session ID: netbeans-xdebug

& Stop atFirst Line
| Watches and Balloon Evaluation
Maxirnurn Depth of Structures:

Maximurm MNumber of Children:

[} Show Requested URLs
[] Show Debugger Console

Do not Forget to set output_buffering = Qffin your php.ini file.

Export | |Import @K | Cancel || Help

Zazwyczaj nie zmieniasz wiekszosci tych opcji, musisz tylko mie¢ pojecie o tym, co robig. Oto

krotki opis opcji debugowania:

e Parametry Debugger Port oraz Session ID definiuja sposob laczenia NetBeans z XDebug.
Domys$lnie numer portu to 9000. Numer portu powinien by¢ taki sam jak port debuggera
ustawiony w pliku php.ini podczas instalowania XDebug. Nazwa sesji jest domy$lnie

netbeans-xdebug . Zwykle nie zmieniasz tej wartoSci.

e Parametr Stop at First Line sprawia, Ze debugger zatrzymuje sie w pierwszym wierszu pliku
index.php, zamiast zatrzymywac sie w pierwszym punkcie przerwania. Moze to byc¢
denerwujace, wiec mozesz odznaczyc¢ te opcje.

e Grupa opcji Watches and Balloon Evaluation jest domy$lnie wylaczona, poniewaz mogaq one

powodowac blad XDebug. Mozesz wiaczy¢ te opcje tylko wtedy, gdy wiesz, co robisz.

e Parametry Maximum Depht Structures (Maksymalna gtebokos¢ struktur) okreSlaja, czy
zagniezdzone struktury (jak zagniezdzone tablice, obiekty w obiektach itp. ) Beda widoczne

czy nie. Domyslnie glebokos$¢ jest ustawiona na 3.

e Opcja Maximum number of Childrens (Maksymalna Liczba Potomkéw) definiuje liczbe
elementow tablicy wyswietlanych w oknie Variables. Jesli ustawisz to na, powiedzmy 30,

zobaczysz tylko pierwszych 30 pozycji, nawet jesli tablica ma wiecej niz 30 elementéw.



e Opcja Pokaz zadane adresy URL po wilaczeniu wyswietla adres URL, ktory jest
aktualnie przetwarzany. Wydrukuje adres URL do okna Output.

e Opcja Debugger Console pozwala zobaczy¢ wyjscie debugowanych skryptow PHP. Dane
wyjsciowe sa wyswietlane w oknie Output. Jesli zamierzasz korzystac z tej funkcji, zalecane
jest dodanie parametru output_buffering = Off w sekcji [xdebug] twojego pliku

php.ini, w przeciwnym razie wyjscie moze pojawic sie z op6znieniami.

Profilowanie

Gdy Twoja strona jest gotowa i dziata, zazwyczaj chcesz ja przyspieszy¢. XDebug zapewnia
mozliwos$¢ profilu Twojej witryny. Profilowanie oznacza okreslanie, ktére metody klasy (lub
funkcje ) traca czas. Umozliwia to okreslenie miejsc wagskich gardel w kodzie i

rozwigzywanie probleméw z wydajnoscia.

Dla kazdego zadania HTTP rozszerzenie XDebug mierzy czas wykonywania funkcji i zapisuje
informacje profilowania do pliku. Zazwyczaj pliki informacyjne profilowania sa umieszczane w
katalogu tymczasowym systemu (w systemie Linux, do katalogu /tmp ) i maja nazwy takie jak

xdebug.out. <timestamp> , gdzie <timestamp> - to znacznik czasu zadania HTTP.

Wszystko, co musisz zrobi¢, to otworzy¢ plik profilujacy i przeanalizowac go.

Aby wlaczy¢ profiler XDebug, nalezy ustawi¢ nastepujacy parametr konfiguracyjny
XDebug w pliku xdebug.ini:

<xdebug.profiler_enable = 1

Niestety, NetBeans for PHP nie ma osadzonego narzedzia do wizualizacji wynikow profilowania.
Dlatego musisz zainstalowa¢ zewnetrzne narzedzie do wizualizacji. Ponizej przedstawiamy
instrukcje dotyczace instalacji prostego narzedzia internetowego o nazwie Webgrind. Webgrind

moze dziata¢ na dowolnej platformie, poniewaz to samo narzedzie jest napisane w PHP.
Instalacja Webgrind jest bardzo prosta.

Najpierw S$ciagnij webgrind ze strony projektu i rozpakuj go do jakiegos folderu. W systemie

Linux mozesz to zrobi¢ za pomoca nastepujacych polecen:
cd ~
wget https: // github.com/jokkedk/webgrind/archive/master.zip

unzip master.zip

Powyzsze polecenia zmienia Twoj katalog roboczy na katalog domowy, a nastepnie $ciggna

archiwum Webgrind z Internetu, a nastepnie rozpakujq archiwum.


https://github.com/jokkedk/webgrind

Nastepnie musisz poinformowac serwer Apache, gdzie mozna znalez¢ pliki Webgrind. Oznacza
to, ze musisz skonfigurowac oddzielny host wirtualny. Nie zapomnij zrestartowa¢ serwera WWW

Apache po skonfigurowaniu hosta wirtualnego.

Wreszcie, otworz Webgrind w przegladarce, przechodzac do adresu URL instalacji Webgrind. Na
przyklad, jesli skonfigurowates host wirtualny do nastuchu na porcie 8080, wpisz
http://localhost: 8080) na pasku nawigacyjnym przegladarki i naci$nij Enter. Strona

internetowa Webgrind powinna pojawic sie:

I i webgrind of fhomefoleg!webgrind!inde...| + |
€& 0 192168.56.101:5080 & ||B- coogle P+ & B-
= v1.0 —A
Webgrlnd Show 90% ~ of /homefolegjusingzendframe = & in percent -
profiling in the browser | Hide PHP functions
/homefoleg/webgrind/index.php dEEEEE | e
cachegrind.out.3078 @ 2013-07-30 22:35:10 63 different functions called in 52 milliseconds (1 runs, 18 shown)
% Function Invocation Count + Total 5elf Cost » Total Inclusive Cost -
@ » php:fread 2 20.37 20.37
«  F Webgrind_FileHandler-=getinvokelr! = 7 13.88 23.95
@ » {main} = 2 15.32 93, 97
<  » Webgrind_FileHandler-»__construct = 1 14.14 49,34
« | » Webgrind_FileHandler-=getFies = al 4.16 30. 35 L
@ » php:fgets 30 2.74 2.74 3
« P reguire:/home/oleg/webgrind/ibrary/FileHandler. php = 1 2.33 2.39
& » Webgrind_Preprocessor:.parse = 1 1.91 3.12
@ » php:fopen okl 1.63 1.63
@ » phporealpath 16 1.60 1.60
+  » Webgrind_Reader-=read E 2 1.37 21.96
@ » phpounlink 2k feei 1.17
@ » php:preg_match et} 0.90 0.90
- » Webgrind_FileHandler-=getPrepFiles = 1 0.89 2.02
« | » Webgrind_Config::storageDir = 2 0.82 1.28
« ¥ Webgrind_Reader-»__construct £ 2 0.70 23,55
@ » php:scandir 2 0.69 0.69
@ » php:date i 0.64 0.64

%

Na goérze strony Webgrind mozesz wybra¢ procent najciezszych  wywolan funkgji.

Domysélnie jest ustawiony na 90%. Ustawienie tego na nizszy procent spowoduje ukrycie funkcji

o mniejszej czestotliwosci.

Show 90% ~ of fhomefolegfusing-zend-framet] <& in percent - update |_|I

|| Hide pHp Auto (newest)

< fhome/oleg/using-zend-framework-2-book/helloworld/public/index.

fhomefoleg/using-zend-framework-2-book/helloworld/publicf/index php (cach
[T T T

63 different functions called in 52 milliseconds (1 runs, 18 shown)

Lista rozwijana po prawej stronie pola procentowego pozwala wybra¢ plik danych profilowania
do analizy. DomySlnie jest ustawiony na Auto(newest) , co zmusza Webgrind do uzywania
pliku z najnowszym znacznikiem czasu. Moze by¢ konieczne wybranie innego pliku, na

przyklad, jesli strony internetowe korzystaja z asynchronicznych zadan AJAX.



Prawe menu rozwijane pozwala ustawi¢ jednostki, ktére powinny by¢ uzywane do pomiaru

danych. Mozliwe opcje to: procent (domyslnie ), milisekundy i mikrosekundy.

Po wybraniu warto$ci procentowej, nazwy pliku i jednostek kliknij przycisk Aktualizuj, aby
umozliwi¢ programowi Webgrind wizualizacje danych dla uzytkownika (obliczenia moga zajac
kilka sekund ). Po zakonczeniu obliczenn powiniene$ zobaczy¢ tabele wywotan funkcji,
posortowang w porzadku malejacym wedlug funkcji waga . Najciezsze funkcje beda

wysSwietlane u gory.
Tabela ma nastepujace kolumny:

e Pierwsza kolumna ( Function ) wyswietla nazwe klasy, po ktorej nastepuje nazwa metody
(w przypadku wywotania metody ) lub nazwa funkcji (w przypadku zwyktej funkcji ).

e Druga kolumna zawiera ikony akapitu , ktére mozna klikna¢, aby otworzy¢ odpowiedni
plik Zrédlowy PHP, ktérego funkcja jest zdefiniowana w przegladarce internetowej.
Kolumna _Invocation Count_ pokazuje ile razy funkcja zostata wywotana. Kolumna

_Total Self Cost_ pokazuje calkowity czas potrzebny na wykonanie wbudowanego
kodu PHP w funkcji (z wylaczeniem czasu spedzonego na wykonywaniu innych
niestandardowych funkcji ). Kolumna _Total Inclusive Cost zawiera calkowity czas

wykonania funkcji, w tym wbudowany kod PHP i inne wywotywane funkcje uzytkownika.

Klikniecie naglowka kolumny umozliwia sortowanie danych w porzadku rosnagcym lub

malejacym.

Mozesz klikna¢ ikone tréjkata obok nazwy funkcji, aby rozwing¢ liste wywotan funkcji. Ta lista

pozwala zobaczy¢, kto nazwat te funkcje i ile czasu zajmuje, i zawiera nastepujace kolumny:

e (Calls to funkcje rodzica lub metody klasy wywotujace te funkcje (child );
e Catkowity koszt polqczenia to catkowity czas wykonania tej funkcji, po wywotaniu z funkcji
nadrzednej;

e Count - liczba przypadkéw, w ktorych rodzic wywotuje funkcje potomna.
Kolorowy pasek na gérze strony wyswietla wklad réznych typéw funkcji:

e Blue oznacza funkcje wewnetrzne PHP (wbudowane );
e Lavender to czas potrzebny na dotgczenie (lub wymaganie ) plikow PHP;
e Green pokazuje udziat twoich wiasnych metod klasowych;
e Orange oznacza czas zajety na tradycyjnych proceduralnych funkcjach (funkcje, ktére
nie sq czeScig klas PHP ).
Nalezy pamieta¢, ze profiler tworzy nowy plik danych w katalogu /tmp dla kazdego
zadania HTTP do Twojej witryny. Moze to spowodowac wyczerpanie miejsca na

dysku, ktore mozna naprawic tylko po ponownym uruchomieniu systemu.



Po zakonczeniu profilowania aplikacji zalecane jest wylaczenie profilowania poprzez
edycje pliku php.ini, i zmiene parametru xdebug.profiler_enable ,, a nastepnie

ponowne uruchomienie serwera WWW Apache:

xdebug.profiler_enable = 0
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PHP. Podstawy.

36 prostych przykladow ilustrujacych podstawowe konstrukcje jezyka PHP.

Zrédta dostepne na: https:/github.com/tenarjw/php1/tree/master/basis

Jak testowac

1) z konsoli

$php -a

php > include "ex12.php";
albo po prostu:

$ php ex12.php

2) Przy pomocy serwera wbudowanego php:

$ php -S localhost:8000

W przegladarce piszemy http://localhost:8000/ex12.php

3) Na serwerze www z PHP (kopiujemy np. przez ftp). Jesli ex12.php w katalogu dir serwera

www.przyklady.pl, to w przegladarce piszemy: http://www.przyklady.pl/dir/ex12.php

Najprostsze przyklady
(01) https://ideone.com/CNR43w:

html
head

meta charset="utf8
head

body
echo '<hi>Mozna miesza¢ kod php i zwykty HTML</h1>'

echo "<p>Jednak nie jest to obecnie zalecanym sposobem programowania<br /
(standard MvC)"


https://github.com/tenarjw/php1/tree/master/basis
http://localhost:8000/ex12.php
http://www.przyklady.pl/dir/ex12.php
https://ideone.com/CNR43w

p>Nacisnij Ctr+U by zobaczy¢ efekty</p
body

html

<?php
print "Hello World";
echo "<br />print i echo - alternatywne funkcje druku";

Lancuchy znakéw ujmujemy w apostrofy (') lub cudzystéw (). Moga one zajmowac wiecej niz 1

wiersz. (02) https://ideone.com/qT1px5:

html

head

meta charset="utf8
head

body

echo '<hi1>Mozna miesza¢ kod php i zwykty HTML</h1>'
echo "<p>Jednak nie jest to obecnie zalecanym sposobem programowania<br /
(standard MvC)"

p>Nacisnij Ctr+U by zobaczy¢ efekty</p
body
html

i )

Pliki ze skryptami” mozemy wstawia¢ jeden w drugi — za pomoca jednej z komend:

include: wstaw za kazdym razem, gdy wywotana instrukcja.

e require: tak jakinclude,alepowoduje btad (a nie tylko ostrzezenie) gdy brak pliku.

include_once: tak jakinclude,ale tylko raz dotacza ten sam plik.

e require_once: tak jakrequire,ale tylko raz sotgcza ten sam plik.

Komentarze (03) https://ideone.com/XJ8d6d:

/*


https://ideone.com/qT1px5
https://ideone.com/XJ8d6d

* Znak ukos$nika (slash) z gwiazdkg oznacza poczatek komentarza.
* W odwrotnej kolejnosci (gwiazdka ukos$nik) - koniec komentarza.
*/

// po dwéch ukos$nikach umieszczamy komentarz jednowierszowy (nie wymaga k
echo 'komentarze nie sg wysSwietlane na stronie'; // po komentarzu jednowi

4 S— »

Zmienne
04 https://ideone.com/XJ8d6d:

<?php

// zmienne: identyfikator rozpoczyna sie znakiem dolara ($)

$a 22; // znak = oznacza zmiane zmiennej (ustawienie wartosci)
$b = 33;

$c = $a + $b; // mozna uzywacC wyrazen

echo $c; // echo (print) moze wyswietli¢ zawarto$ zmiennej

// poprawne identyfikatory zmiennych

$litery cyfry123 podkreslenie = '1';
$_podkreslenie jak litery = 2;

$camelCase = 3; // Duze i mate litery

/* niepoprawne:

$1cyfra = 4; // nie moze zaczyna sie od cyfty

$dolar$wSrodku = 5; // nie moze zawierac¢ dodatkowych dolarow
$a&ninne = 6; // ani innych znakow

$btad = 7; // nie moze zawieacC znakéw innych niz tacinskie (w tym polskic
$bez spacji = 8; // ani spacji

*/

0 T

Typy danych

e Boolean:logiczne (truelub false)
e Integers:Liczby catkowite
e Float:Liczby rzeczywiste (zmiennoprzecinkowe)

e Strings:Lancuchy znakow

Typy zmiennych sa ustawiane w chwili wstawienia do nich danych. W ten sam sposéb

zmieniamy typ.

05 https://ideone.com/gVISR4:

43


https://ideone.com/XJ8d6d
https://ideone.com/gV9SR4

<?php

// typ i1 zawarto$ danych mozna wyswietli¢ uzywajgc var_dump
$liczba = 123; var_dump($liczba);

$liczba = 'abc'; var_dump($liczba);

$napis = "12";

// w wyrazeniach PHP potrafi zamieni¢ napis na liczbe
var_dump($napis+12);

var_dump(12+$napis);

var_dump($liczba>0); // logiczne

var_dump(12.2); // zmiennopozycyjne

Wynik:

int

123
string
'abc'
(length=3)
int

24

int

24
boolean
false
float
12.2

Operatory

Plus, minus, mnozenie, dzielenie : (+,-,*,/)modulo(%)potega (**)negacja (-) :

06 https://ideone.com/TGNgbh9

<?php
$x = 12;
Sy = 4,

print '<br />';print $x + $y; // 16
print '<br />';print $x - $y; // 8
print '<br />';print $x * $y; // 48
print '<br />';print $x / $y; // 3
print '<br />';print $x % $y; // 0
print '<br />';print $x ** $y; // 20736


https://ideone.com/TGNqb9

print '<br />';print -$x; // -12

Operatory przypisania

[07] https://ideone.com/a18HUt:

= 12;

+=1; print ; // 13
print '<br />';

-=3;print ; // 10
print '<br />';

*=4;print ; // 40

Operatory poréwnania

Mniejszy (<), wiekszy (>), mniejszy — rowny (<=), wiekszy rowny (>=), rowny (==), identyczny

(===), nieréwny (!=lub <>), nieidentyczny (!==).

[08] https://ideone.com/NBX8xl:

= 12; =12.0;
var_dump ==8$y); // roéwne
var_dump ===8%y); // ale nie identyczne
var_dump
var_dump
var_dump
var_dump

(
(
(
(
(
(

Wynik:

boolean
true
boolean
false
boolean
false
boolean
true


https://ideone.com/a18HUt
https://ideone.com/NBX8xl

Operatory logiczne

[09] https://ideone.com/E4s81d:

= 12; =12.0;
var_dump ($x> | ] <=$y); // lub - true
var_dump ($x> && <$y); // i - false
var_dump(! >3y); // negacja - false

Incrementi decrement

[10] https://ideone.com/WoOSIg

= 13;
var_dump($x++); // druk 13, potem $x = $x+1

= ++$x; // $x i $y zwiekszone o 1 (15)
var_dump($x, );

= --; // zmienia sie tylko $x (znaki po zmiennej)
var_dump ($x, );

Pierwszenstwo operatorow

Operator Type

ok Arithmetic

++,-- Increasing/decreasing
! Logical

* /% Arithmetic

+,- Arithmetic

< <=>>= Comparison

== |= === |== Comparison

&& Logical

\ \ Logical
= 4= = *= [= Of= k= Assignment

[11] https://ideone.com/jAc110


https://ideone.com/E4s81d
https://ideone.com/WoOSIg
https://ideone.com/jAc1IO

$a = 1;
$b = 3;
$c = true;
$d = false;

$e = $a + $b > 5 || $c; // true
var_dump($e);

$f = $e == true && '$d; // true
var_dump($T);

$g = ($a + $b) * 2 + 3 * 4; // 20
var_dump($9);
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F.ancuchy znakow

Funkcje [12] https://ideone.com/4zMvWM:

http://php.net/manual/en/ref.strings.php,

<?php

$text = ' Napisy nazywamy tancuchami znakow (ang. string)
echo $text;

print strlen($text); // diugosc

echo '<br />';

$text = trim($text);

echo $text;echo strlen($text); // trim obcina spacje?
echo '<br />';

echo strtoupper($text); // duze znaki

echo strtolower($text); // mate

$text = str_replace('napis', 'Napis', $text); // zamiana
echo $text; //

print substr($text, 2, 6); // fragment (substring)
var_dump(strpos($text, 'am')); // pierwsze wysatgpienie

.<br /> ';

var_dump(strpos($text, 'tan')); // jesli dobrz skonfigurowane - uwzgledni

var_dump(strpos($text, 'Droga')); // false

R — 2

Wstawianie zmiennych [13] https://ideone.com/0y50D9:

<?php

$name = 'Jan Kowalski';

print "tancuchy znakéw w cudzysiowach (\")

ze zmiennymi sg przetwarzane

- nazwy zmiennych astepowane ich wartoscig:

$name<br />";

print 'tancuchy apostrofach (\')- nie: $name<br />';
print 'Backsash (\\) = znak "ucieczki" (escape)';

Konkatenacja [14] https://ideone.com/OrcSal:

<?php

$nazwisko = 'Kowalski';

$imie = 'Jan’';

print $nazwisko.' '.$imie; // . = znak konkatenacji
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https://ideone.com/0y5OD9
https://ideone.com/OrcSaJ

Tablice — LISTY 1 SELOWNIKI

http://php.net/manual/en/book.array.php

[15] https://ideone.com/91PVE:

<?php

$listal [1; // pusta lista

$lista2 = array(); // to samo

$imiona = ['Robert', 'Adam', 'Magda'];

var_dump($imiona) ;

var_dump(array('Robert', 'Adam',6 'Magda'));

$osobal = [ // stownik (mapa, tablica asocjacyjna)

'name' => 'Jan Kowalski', 'plec' => 'M'

17

var_dump($osobal);

var_dump(array( 'name' => 'Magda Kowalska',K 'plec' => 'K'));
$listal=$imiona;

$listal[1]="Adas’;

var_dump($listal);

// modyfikowana (not immutable), zmieniono 2-gi (!) element
var_dump($imiona); // $imiona bez zmian

Ztozone struktury (16) https://ideone.com/m9ayT1:

<?php
$books = [
[ 'title' => 'Pan Tadeusz',
'authors' => 'Adam Mickiewicz'
1
[ 'title' => 'Przedwio$nie',
'authors' => 'Stefan Zeromski'
1
17
var_dump($books);
print $books[1]['title'];
echo '<br />';
print_r($books); // wypisuje strukture - bez formatowania (jak var_dump)
$books=array_merge(['from' => 'Biblioteczka'], $books); // 1aczenie strukt
var_dump($books);
$json = json_encode($books); // zamienia na *aricuch znakéw w standarzie J
var_dump($json); // zwrd6¢ uwage na sposob kodowania polskich liter

0 = D
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Zmiany tablic

[17] https://ideone.com/7YHAH3:

<?php
$book = [ 'title' => 'Treny',
'authors' => 'Jan Kochanowski'

1; // wstawianie
$books=[];
var_dump(empty($books)); // funkcja empty - pusty
$books[] = $book; // dodawanie
$books[] = $book;
$books[1]['title'] = 'TRENY';
var_dump($books);
$ile=count($books);
print $ile;
unset($books[$ile-1]["'title']); // usun wartos¢ (nie element)
var_dump($books);
var_dump(isset($books[$ile-1]['title']));
// isset - funkcja - czy zdefiniowana wartosc¢

Przeszukiwanie i porzadkowanie tabel

http://php.net/manual/en/array.sorting.php,

Funkcja Sortuj wedlug klucza / wartosci Stownik Kolejnos¢
sort Value No Lowtohigh
rsort Value No Hightolow
asort Value Yes Lowtohigh
arsort Value Yes Hightolow
ksort Key Yes Lowtohigh
krsort Key Yes Hightolow

[18] https://ideone.com/RweFih

<?php

$imiona = ['Robert', 'Adam', 'Magda'];

var_dump(in_array('Adam', $imiona)); // true
var_dump(array_search('Adam', $imiona)); // 1

sort($imiona); // sortuje w tym samym miejscu (przek. przez referencje)
var_dump($imiona); // posortowany


https://ideone.com/7YHAH3
http://php.net/manual/en/array.sorting.php
https://ideone.com/RweFih

$books = [

J

[ 'title' => 'Pan Tadeusz',
'authors' => 'Adam Mickiewicz'
1
[ 'title' => 'Przedwio$nie',
'authors' => 'Stefan Zeromski'
]
17
arsort($books); // k - klucz, r - rewersm,
var_dump($books);

a - wartosc

slownika

B Y
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Algorytmy — instrukcje

Warunkowe
[19] https://ideone.com/9VWsjQ

<?php
$a=-1;
echo '$a="'.%a;
if ($a > 0) {

echo " - dodatnia";
} elseif ($a<0) {
echo " - ujemna";
}
else {
echo " - zero";
3
Switch...case

[20] https://ideone.com/b7tGid

<?php

$a=1;

echo '$a='.%a;

// zamiast wielu if - case .. switch

switch (%$a){
case 0O:
echo " - zero";
break;
case 1:
echo " - jeden";

// break; - pominiecie break powoduje przejscie dalej
default: // pozostate przypadki (domyslnie
echo " - reszta";

}

Petle for, while, do ... while

[21] https://ideone.com/0Yo8IH


https://ideone.com/9VWsjQ
https://ideone.com/b7tGid
https://ideone.com/0Yo8IH

<?php

$1i = 1;
while ($1 < 4) {
echo $i++ .'" '; // drukuje 1 2 3
}
echo "<br />wstecz:<br />";
do {
echo $i;
$i--;

} while ($i>0); // od 4 do 1
echo '"<br />od zera do 3:<br />";
for ($1=0;%i<=4;%$i++) {

echo $1i;

Foreach

[22] https://ideone.com/2trZRo

<?php
$names = ['Robert', 'Adam',6 'Magda'];
foreach ($names as $name) { // pobiera kolejne elementy tabel

echo $name . "<br />";
}
foreach ($names as $key => $name) { // inna forma: klucz => wartosc¢
echo $key . " -> " ., $name . "<br /> ";
}

Inne formy zapisu instrukcji

Stosowane gltownie w szablonach [23] https://ideone.com/LfEFpf

<?php $names = ['Robert', 'Adam',6 'Magda']; ?>

<?php if (!$names): 2>
<b>Pusta lista</b>
<?php else: ?>
<ul>
<?php foreach ($names as $name):?>
<li><?= $name ?></1i>
<?php endforeach; ?>
</ul>
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<?php endif; ?>
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Funkcje

Predefiniowane funkcje uzywaliSmy w prostszych przykladach (empty,in_array,var_dump).
Mozemy definiowac wiasne funkcje[24] https://ideone.com/XQG3Eo.

<?php
function fullName($osoba) {
return $osoba['imie']."' '.$osoba['nazwisko']; // return - zwraca wyni

$osoby = [
["imie' => 'Jan',
'nazwisko' => 'Kowalski'],
['"imie' => 'Robert',
'nazwisko' => 'Nowak']

1;

// funkcji mozemy uzywaC tak - jak wyrazenia
foreach ($osoby as $osoba) print fullName($osoba).'<br />';
// gdy jedna instrukcja - nie musi byc¢ {}

R =

Argumenty domyslne funkcji [25] https://ideone.com/512NJL

<?php
function wartosc($liczba, $system=10) {
$wartosc=0;
foreach ($liczba as $cyfra) {
$wartosc=$system*$wartosc+$cyfra;
}

return $wartosc;

}

// $wartos¢ i wartosc() nie myla sie - znak dolara

echo 'wW "101" systemie dziesietnym to '.wartosc([1,0,1]).
', ale w systemie dwdéjkowym to '.wartosc([1,0,1],2);

55


https://ideone.com/XQG3Eo
https://ideone.com/5I2NJL

Pliki

http://uk1.php.net/manual/en/book.filesystem.php

[26] https://ideone.com/g4uWJ9

<?php

// prosty przyktad - zwraca plik json z ksigzkami
// gdy go nie ma - tworzy przykitadowy
$nazwa_pliku = __DIR__.'/books.json';

if (! file_exists($nazwa_pliku) ) {
// file_exists - czy istnieje; jesli nie - przykitadowe dwie ksigzki
$books = [
[ 'title' => 'Pan Tadeusz',
'authors' => 'Adam Mickiewicz'
1,
[ 'title' => 'Przedwios$nie',
'authors' => 'Stefan Zeromski'

17
file_put_contents( $nazwa_pliku, json_encode($books) );
} else {
$books = json_decode(file_get_contents($nazwa_pliku), true);
// json_decode - tworzy strukture z tancucha znakow
// drugi parametr - czy tablica socjacyjna (sitownik)

// ewentualne dodanie nowej ksigzki

if (is_writable($nazwa_pliku)) file_put_contents( $nazwa_pliku, json_enca
// zwracamy:

echo json_encode($books);

] — o
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PHPa komunikacja w internecie

FormularzeHTML

[27]

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Ksigzki</title>
<style> td {padding: 10px; border:1px solid gray;} </style>
</head>
<body>
<?php
$nazwa_pliku = __DIR__.'/books.json'; // plik z ksigzkami na swerwerze
// ewentualne dodanie nowej ksigzki
if (! file_exists($nazwa_pliku) ) $books=[];
else {

$books = json_decode(file_get_contents($nazwa_pliku), true);
}
$nowa = isset($_GET['title']) || isset($_GET['authors']);
if ($nowa) {

$books[] =

[ 'title' => $_GET['title'],
'authors' => $ GET[ 'authors']
17
if (is_writable($nazwa_pliku))
file_put_contents( $nazwa_pliku, json_encode($books) );

}
if ($books) { // zwracam tabele ksigzek
?>
<table>
<?php foreach ($books as $book): ?>
<tr><td><?= $book['title'] ?></td><td><?= $book['authors'] ?></td></t
<?php endforeach ?>
</table>
<?php
}
?>

<form action="ex27.php" method="get">
<!-- metoda get lub post; get - w adresie URL wartosci -->
<h3>Nowa ksigzka</h3>
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div>Autorzy:<input type="text" name="authors div

div>Tytul:<input type="text" name="title div
input type="submit" value="Zapisz
form
body
html
J I
Protokol HTTP

Sposéb przesytania danych w internecie definiujq standardy komunikacyjne (protokoty). Dane w
internecie sa przesytane przy uzyciu standardu TCP/IP (czasem UDP). Standardy reguluja jednak
nie tylko sam proces przesylania danych, ale takze to co z tymi danymi robig aplikacje (na
przyklad inaczej sa obstugiwane przesytane pliki, a inaczej komendy). Dlatego r6zne standardy
moga regulowa¢ komunikacje na roznym poziomie (zob. Model Warstwowy). Dla programisty
aplikacji najwazniejsza jest oczywiscie warstwa najwyzsza (warstwa aplikacji). Mamy w niej
protokoty HTTP (strony internetowe), FTP (pliki), DNS (adresy komputerow) etc... Najczesciej
wykorzystywanym standardem (protokotem) komunikacji jest obecnie HTTP (lub =z
szyfrowaniem: HTTPS). Pierwotnie stuzyt on jedynie do przesylania stron internetowych oraz
danych z formularzy umieszczonych na tych stronach. Obecnie stuzy takze do komunikacji
miedzy aplikacjami. Protokét ten jest bezstanowy. Oznacza to, ze uzyskane dane nie zalezg od
wczesniejszej historii (stanu) polaczenia. Dlatego gdy potrzebujemy zapamieta¢ stan
komunikacji, stosuje sie dodatkowe mechanizmy (sesje i ciasteczka). Adres internetowy z

podaniem protokotu nazywa sie URL. Na przyktad: https://www.google.com


https://www.google.com/

MVC

Najprostsza implementacja Model — View — Controler musi skladac sie z 3 plikow [28]:

Model:

<?php

function modelPobierz($nazwa_pliku=__DIR__.'/books.json") {
if ( file_exists($nazwa_pliku) ) {
$_books = json_decode(file_get_contents($nazwa_pliku), true);

3

return $_books;

function modelNowa(&$books,
$title, $authors,
$nazwa_pliku=__DIR__.'/books.json') {
$books[] =
[ 'title' => $title,
'authors' => $authors
17

return file_put_contents( $nazwa_pliku, json_encode($books) );

Widok:

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Ksigzki</title>
<style> td {padding: 10px; border:1px solid gray;} </style>
</head>
<body>
<?php
if (count($books)>0) {
?>
<table>
<?php foreach ($books as $book): ?>
<tr><td><?= $book['title'] ?></td><td><?= $book['authors'] ?></td></t
<?php endforeach ?>
</table>
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<?php

¥

?>

<form action="ex28c.php" method="get">

<!-- metoda get lub post; get - w adresie URL wartosci -->
<h3>Nowa ksigzka</h3>

<div>Autorzy:<input type="text" name="authors" /></div>
<div>Tytul:<input type="text" name="title" /></div>
<input type="submit" value="Zapisz'"/>

</form>

</body>

</html>

A 1

Kontroler:

<?php
// Prosta implementacja MVC = model / widok / kontroler
include "ex28m.php"; // model

$books = modelPobierz();
// $books widoczna w widoku
// http://php.net/manual/pl/language.variables.scope.php

// ponizej kontroler (giowny modul)
$nowa = isset($_GET['title']) || isset($_GET['authors']);
if ($nowa) {

modelNowa($books, $ _GET['title'], $_GET['authors']);

}
include "ex28v.php"; // widok

Wywotanie

<?php
include 'ex28c.php';



Uzycie szablonow - na przykladzie Smarty

Widok z poprzedniego przykladu mozemy zastapiC przez wywolanie szablonu Smarty [29]
[https://pl.wikibooks.org/wiki/PHP/Smarty]:

<?php

// Smarty http://www.smarty.net
require_once("smarty/libs/Smarty.class.php");
$smarty = new Smarty;
//$smarty->force_compile = true;
$smarty->debugging = true;

$smarty->caching = false;

// $smarty->cache_lifetime = 120;

$smarty->assign('books', $books);
$smarty->assign('title', 'Katalog Ksigzek');
$smarty->assign('charset', 'utf8');

$smarty->display('ex29.tpl');
?>

Przykladowy szablon (e29.tpl):

{include file="header.tpl"}

<hl> {#title#|capitalize}</h1>
<div>Data {$smarty.now|date_format:"%Y-%m-%d %H:%M:%S"}</div>

<form action="ex29.php" method="get">

<h3>Nowa ksigzka</h3>

<div>Autorzy:<input type="text" name="authors" /></div>
<div>Tytul:<input type="text" name="title" /></div>
<input type="submit" value='"Zapisz'"/>

</form>

<table>

{section name=b loop=%hooks}

{if $smarty.section.b.index is odd by 1}
<tr class="odd">
<td>


https://pl.wikibooks.org/wiki/PHP/Smarty

{$books[b].title}
</td>
<td>
{$books[b].authors}
</td>
</tr>
{else}
<tr class="even'">
<td>
{$books[b].title}
</td>
<td>
{$books[b].authors}
</td>
</tr>
{/if}
{sectionelse}
<tr><td> zbidr pusty </td></tr>
{/section}
</tables>
{include file="footer.tpl"}

Jedna pozytecznych kwestii w szablonach jest mozliwo$¢ wydzielenia ich fragentéwdo innych

plikow (tu: header.tpl I footer.tpl).

Header:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>{$title}</TITLE>
<meta charset={$charset}" />
<style type="text/css">
{literal}
td{padding: 10px; border:1px solid gray;} .odd {background-color:lightg
{/literal}
</style>
</HEAD>
<BODY bgcolor="#ffffff">

R ]

Footer:

</BODY>
</HTML>



Zwr6¢ uwage na koniecznos¢ ujecia CSS w sekcji {literal} - umozliwia to uzycie nawiasow {},

ktore w szablonie majq inne znaczenie (literal - nie jest analizowane).

chdir('ex29smarty'
include 'ex29c.php'



Cookies i pamietane dane

Jesli chcemy, aby formularz byt czesciowo wypekliony — uzywamy ,,ciasteczek” (cookies) [30].

<?php
include "ex28m.php"; // model

$books = -modelPobierz();

$nowa = isset($_GET['title']) || isset($_GET['authors']);
if- ($nowa)  {
modelNowa($books, -$_GET['title'], ‘$_GET['authors']);
$authors=$_GET[ 'authors'];
setcookie('authors', ‘$authors, time() + 86400); // na 1 godzine
} else {
$authors = -htmlspecialchars($_COOKIE[ 'authors']);

include "ex30v.php";

W pliku widoku (na ex30v - na bazie ex28v.php) zmieniamy jeden wiersz:

<div>Autorzy:<inputtype="text"name="authors"value="<?=%authors?>"/></div>

] ST

Tablica $_COOKIE nalezy do tak zwanych ,,superglobals”:
http://php.net/manual/en/language.variables.superglobals.php

e $ GET -z formularza GET

$_POST — z formularza POST

$_COOKIE - ciasteczka

$_SERVER — dane serwera

$_REQUEST - $_GET, $ POST i $_COOKIE razem


http://php.net/manual/en/language.variables.superglobals.php

Klasy i obiekty - podstawy
[31]

<?php

class Book { // klasa obiektow
public-$authors, -$title; - // wktasnosci

// metoda klasy
// $this = aktualny obiekt (instancja)
public function description() {
return $this->title.', <i>'.$this->authors.'</i>';

// obiekty danej klasy
$book = new-Book();
$bookl = new Book();

$book->title = "1984";
$book->authors = "George Orwell";
var_dump ($book);

$bookl = new Book();
$bookl->title = "Pan Tadeusz";
var_dump($bookl);

echo $book->description();

echo '<br />';

echo $bookl->description();
Widocznos¢ (powyzej uzyto public):

e private: Tylko dla obiektéw danej klasy.

e protected: Takze dla klas pochodnych (zob. dalej)

e public: Publiczne (dla wszystkich).

Dziedziczenie [32]

<?php



/*
Dziedziczenie zachowuje metody i wtasnosci przodka.

Metody magiczne - nie sa wywoilywane "wprost", ale z chwilg operowania obi

- __construct - gdy tworzymy obiekt

- _ destruct - gdy "zabijamy obiekt"

- _ clone - przy kopiowaniu

- _ toString - gdy tworzymy jego reprezentacje w postaci tancucha znakoéw
*/

class Book  {
public-$authors, -$title, -$exlibris;

public function _ toString() {
return - $this->title.', <i>'.$this->authors.'</i>"';

public function opis():string {
return 'ok';

class MyBook -extends  Book - {
public-$exlibris;

public function __ construct(){
$this->exlibris = "JW';

}

public function __ toString() {
if ($this->exlibris)

return-parent::__toString().' ['. $this->exlibris.']"';
else
return-parent::__ toString();

$book -=-new-Book();
$bookl = new MyBook();

var_dump($book->opis());
$book->title = "1984";
$book->authors = "George Orwell";
$bookl->title = "Pan Tadeusz";
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print (string)$book;

// (string) - rzutowanie na *ancuch znakoéw
print '<br />';

print (string)$book1;

R E— 2l

Konstruktor jako ,,metoda magiczna”

Metody i wlasnosci statyczne

[33]

<?php

/*

Metody statyczne - mogg by¢ uzywane do wigsnosci / metod
niezaleznych od obiektdow (instancji) - dla calej klasy.
Na przyktad - jednoznaczny identyfikator.

*/

class Book {
private-static-$lastId -=-0;
private static function nextId() {

return ++self::$lastld;

public function _ construct(string $title, -string $authors) {
$this->id=self::nextId();
$this->title = $title;
$this->authors = $authors;

}
}
$bookl = new Book('Ogniem i Mieczem', - 'Henryk Sienkiewicz');
$book2 = new Book('Raport z oblezonego miasta', 'Zbigniew Herbert');

var_dump ($book1);
var_dump ($book2);

print "<br />book1->id
print "<br />book2->id

".$book1l->id;
".$book2->id;

[34]
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<?php

/*

Metody statyczne i encasulation
*/

class camelCase {

public static function fromUnderscore($ident) {
if . (!$ident) -return $ident;
$fragments = -explode("_", -$ident);
var_dump($fragments);
print lcfirst($fragment[0]);
for . ($1=1;$i<count($fragments);$i++) - {
print -ucfirst($fragments[i]);

¥
var_dump($fragments);
$result="";

foreach: ($fragments-as - $f) {
$result.=$f;

¥
print. 'Result='.$result;

return- $result;

echo(camelCase: :fromuUnderscore( 'Duze_piwo'));

Metody statyczne czesto stosuje sie takze do funkcji / zmiennych, ktére moglyby by¢ globalne,

ale zostaly “zamkniete” w klasach (encapsulation).
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Wyjatki
[35]

<?php
/*

throw - zg1tos$ wyjatek

chatch - *ap wyjatek jaki sie zdarzyt w bloku try {}
*/

function Koduj(int $cyfra) : int {
$kod=10-$cyfra;
if ($kod <=:0){
throw new Exception('To nie jest cyfra! ['.$cyfra.']'");

3

return $kod;

$komunikat-=:[9,2,1,10,9,2];

try {
for ($1=0; -$i<count($komunikat); - $i++) - {
$komunikat[$i]=Koduj ($komunikat[$i]);
3
} catch (Exception $e) {
echo 'Nastgpil wyjatek: '.$e->getMessage();

Do konstrukgji try {} mozna doda¢ wiele sekcji catch (dla réznych wyjatkéw) oraz finally {} -

dla konicowej obstugi (takze w sytuacji, gdy wczesniej obstuzono wyjatek).

<?php
/%

throw - zgio$ wyjatek

charch - tap wyjatek jaki sie zdarzyl w bloku try {}
*/

function Koduj(int $cyfra) : int {
$kod=10-$cyfra;
if - ($kod <=:0) {
throw new Exception('To nie jest cyfra! ['.$cyfra.']");
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return $kod;

$komunikat -=-[9,2,1,10,9,2];

try {
for: ($1=0; - $i<count($komunikat); - $i++) - {
$komunikat [$i]=Koduj ($komunikat[$i]);

}
}-catch- (Exception-$e) - {

echo 'Nastgpil wyjatek: '.$e->getMessage();

W PHP dostepne sa nastepujace wbudowane podklasy klasy Exception :

e Exception (http://php.net/manual/class.exception.php ),

ErrorException (http://php.net/manual/class.errorexception.php ).

Biblioteka standardowa PHP (http://php.net/manual/book.spl.php ) zawiera nastepujace
podklasy wyjatkow:

LogicException (http://php.net/manual/class.logicexception.php ),

BadFunctionCallException (http://php.net/manual/class.badfunctioncallexception.php),

BadMethodCallException (http://php.net/manual/class.badmethodcallexception.php ),

DomainException (http://php.net/manual/class.domainexception.php ),

InvalidArgumentException (http://php.net/manual/class.invalidargumentexception.php ),

LengthException (http://php.net/manual/class.lengthexception.php ),

OutOfRangeException (http://php.net/manual/class.outofrangeexception.php ),

RuntimeException (http://php.net/manual/class.runtimeexception.php)
o OutOfBoundsException (http://php.net/manual/class.outofboundsexception.php ),
o OverflowException (http://php.net/manual/class.overflowexception.php ),
o RangeException (http://php.net/manual/class.rangeexception.php ),
o UnderflowException (http://php.net/manual/class.underflowexception.php ),

e UnexpectedValueException (http:/php.net/manual/class.unexpectedvalueexception.php).
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Composer - wprowadzenie

Jedng z zalet otwartych narzedzi programowania takich jak Python czy PHP jest mozliwos¢
wykorzystania bibliotek, ktore sa rozwijane przez rdznych programistow. Pojawia sie w zwiazku
z tym problem zaleznosci réznych wersji jezyka i bibliotek. Zostaly stworzone dwa systemy

obstugi bibliotek, ktére rozwiazuja ten problem:
e PEAR: http://pear.php.net
e Composer: https://packagist.org

Réznica miedzy nimi jest taka, Ze Pear jest uzywany na poziomie systemu operacyjnego, a wiec
wszystkie aplikacje na danym serwerze uzyskuja dostep do tych samych bibliotek. Composer

natomiast dziala w obrebie konkretnej aplikacji.

Composer jest skryptem napisanym w PHP o nazwie composer.phar. Mozna go pobrac¢ ze

strony:https://getcomposer.org/. Wywoluje sie go poleceniem:

php composer.phar

Zarowno w systemie Windowa jak i Linux moze on zosta¢ zintegrowany z systemem i
obudowany skryptem o nazwie composer. Wywotujemy wiec po prostu polecenie composer: (lub

wybieramy prawym przyciskiem myszy z menu kontektowaego Windows).

Konfiguracje Composera zapisuje sie w pliku tekstowym, w standardzie json. Mozna go

zainicjowa¢ wykonujac polecenie:

composer init

W trakcie inicjowania mozna wyszukac¢ biblioteki jakie sa potrzebne. Na przykiad po wyborze

yii2 dostajemy plik:

Przykladowy wynik:
"name": "galicea/test1"
"description": "testowa aplikacja"
"require"

"yiisoft/yii2": "A2.0"

"authors"


http://pear.php.net/
https://packagist.org/
https://getcomposer.org/

llnamell Ildevll
"email": "dev@s.pwste.edu.pl"

nastepnie wykonujemy instalacje:

composer install

Paczki sg instalowane w podkatalogu vendor.

Pelny opis Composera i pliku konfiguracyjnego:http://composer.json.jolicode.com/
Spis najwazniejszych kluczy w pliku conposer.json:

name— nazwa pakietu

description— zwiezly opis pakietu

keywords— stowa kluczowe (dla wyszukiwarek)

license— licencja

require- lista wymaganych paczek wraz z ichwersjami.

autoload- definicje dla tadowarki (zob. odrebna czes¢ lekcji)

scripts— mozliwosc¢ rozszerzenia dzialania composera (zobaczwiecej).

Pelen spis wszystkich mozliwy kluczy oraz ich znaczen znajduje sie pod tym linkiem.
Zobacz tez:

http://pl.phptherightway.com

http://itcraftsman.pl/composer-czyli-jak-zarzadzac-zaleznosciami-w-php/
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Przestrzenie nazw 1 ladowarki

Przestrzenie nazw

Moze sie zdarzy¢ tak, ze uzyjemy takiego samego identyfikatora w dwoch réznych modutach

php. Wowczas moze doj$¢ do nieoczekiwanych efektow i trudnych w diagnostyce btedow.

Dlatego wprowadzono mechanizm przestrzeni nazw (namespaces). Wybierajac przestrzen nazw

w jakiej ma operowa¢ nasz modul, Swiadomie decydujemy jakie identyfikatory sgq dla niego

widoczne.
Polecenie namespace jest umieszczane zawsze na poczatku modutu.
Przetestujmy, tworzac dwa moduty:

1) test1.php:

namespace nsl
class testil public function id echo 'test1'

2) test2.php:

namespace ns2
class test1l public function id echo 'test2'

Stworzy teraz modut testowy

namespace nsil
require("testl.php" require("test2.php"
test1::id

Jego uruchomienie powoduje wypisanie napisu 'test1'.

Jesli w miejsce ns1 wpiszemy ns2, to wynikiem bedzie napis 'test2'.

Z astosowanie przestrzeni nazw



Przestrzenie nazw umozliwiajg rozwiazywanie kolizji nazw miedzy komponentami kodu i
zapewniaja mozliwo$¢ skrocenia dlugich nazw. Mozna stwierdziC, Ze przestrzen nazw jest
"kontenerem" grupy nazw i innych przestrzeni nazw. Przestrzenie nazw moga bowiem zawierac
inne przestrzenie nazw - tworzac drzewo. Jego korzeniem jest przestrzen nazw global do ktorej
nalezg klasy nie zawarte w przestrzeniach nazw podrzednych - na przyklad Exception

i DateTime

Nazwy zagniezdzonych przestrzeni nazw oddzielamy znakiem ukosnika (\). Rozpoczecie nazwy
od ukosnika oznacza, ze zaczynamy od przestrzeni zawartej w globalnej przestrzeni nazw. Bez
ukosnika odwolujemy sie do "biezacej" (czyli takiej w ktdrej znajduje sie miejsce odwotania)
przestrzeni nazw. Na przyklad modut nalezacy do przestrzeni nazw \Aplikacja moze odwotywac
sie do podrzednej przestrzeni Moduly\Logowanie poprzez powyzsza nazwe (zaczynajacq sie

od "Moduly"), albo nazwe "kwalifikowang" \Aplikacja\Moduly\Logowanie .

Instrukcja use (wstawiana na poczatku modutu) pozwala na tworzenie aliasu (nazwy skroconej).

Dla powyzszego przyktadu mozemy uzyc¢ opcjonalnie jednej z dwoch zapisow:

use \Aplikacja\Modul\Logowanie

= new Logowanie
new \Aplikacja\Modul\Logowanie

Autoloader

Instrukcja use korzysta z wprowadzonego w wersji 5.0 PHP mechanizmu automatycznego
fadowania klas  (zob.https://pl.wikibooks.org/wiki/PHP/Automatyczne_%C5%82adowanie).
Umozliwia on tadowanie moduléow zawierajacych definicje klas bez stosowania require lub

include. L.adowanie w chwili uzycia obiektu wykonuje funkcja __autoload.

Stworzmy na przyklad modul definiujacy klase test. Jego nazwa powinna by¢ zgodna z nazwa

klasy, czyli test.php:

class test public function id echo 'test'

Modut testowy:

function _ _autoload
include ".php'


https://pl.wikibooks.org/wiki/PHP/Automatyczne_ładowanie

= new test
->1d

W wersji php 5.1 wprowadzono mozliwo$¢ uzywania wielu ,fadowarek”. Informujemy o nich
system funkcja spl_autoload_register(). Wywolujac ja bez parametréw, nakazujemy uzycie

standardowej tadowarki:

spl_autoload_register
test::id

Jesli uzywamy przestrzeni nazw, to standardowa tadowarka zaklada, ze umieszczamy moduly w
odpowiednich podkatalogach — o nazwie rownej nazwie przestrzeni nazw. Mozemy tez uzywac

innego rozszerzenia, niz php — na przyktad class.php:

namespace nsl

set_include_path('."
spl_autoload_extensions('.class.php'
spl_autoload_register

testl::id

Przyklad wlasnego autoloadera:

define ("CLASS_ROOT",  'p6'
spl_autoload _register
function
= CLASS_ROOT.DIRECTORY_SEPARATOR
str_replace('\\', DIRECTORY_SEPARATOR ".php'
if (file_exists
require
return true

return false

i S

Autoloader i Composer



Autoloader jest jedna z funkcji Composera. W sekcji ,autoload” pliku composer.json
definiujemy co ma by¢ ladowane. Uzywany jest do tego standard PSR-0 lub PSR-4. W obu
wypadkach definiowany jest alias, ktérego mozemy uzywa¢ w miejsce $ciezki do katalogu. Na
przykiad:

use Jaspersoft\Client\Client

wskazuje, ze chcemy uzy¢ modutu Client.php z przestrzeni nazw Jaspersoft/Client.

Przyklad definicji w pliku composer.json:

"autoload"
"psr-0" "Album": "module/Album/src/"

Composer na podstawie podanych defincji tworzy autoloadera w pliku vendor/autoload.php.



Zend 3

Przyklad zastosowania przestrzeni nazw we Frameworku Zend3 (pochodzi z komponentu
Zend\Mvc ):

namespace Zend\Mvc

/**
* Main application class for invoking applications.
*/

class Application

// ... class members were omitted for simplicity ...

W Zend Framework 3 wszystkie klasy naleza do przestrzeni nazw najwyzszego poziomu Zend.
Przestrzen nazw Mvc, ktéra jest zagniezdzona w przestrzeni nazw Zend. Wszystkie klasy
komponentu Mvc (w tym klasa aplikacji Zend\Mvc\Application pokazana w tym przykladzie
naleza do tej przestrzeni nazw. Do klasy Application [ \Zend\Mvc\Application ],

mozna odwolac sie uzywajac kwalifikowanej nazwy:

= new \Zend\Mvc\Application

Yiil i composer

Jesli tworzymy aplikacje ktéra nie korzysta z Composera, nalezy przesuna¢ katalog vendor i plik
composera do miejsca z ktorego bedzie mozna przytaczac biblioteki. Ponizej mamy przyktad dla

aplikacji w yiil (cho¢ dla nowych aplikacji chyba lepiej od razu uzy¢ yii2).

Tworzymy aplikacje:

vendor/yiisoft/yii/framework/yiic webapp <nazwa aplikacji>

Teraz powinnisSmy przesung¢ pliki konfiguracyjne Composera (wraz z podkatalogiem vendor) do

katalogu protected. Wéwczas w pliku index.php mozemy zdefiniowac:

=dirname(__FILE__).'/protected/vendor/yiisoft/yii/framework/yii.php'



R S

Istnieje zminimalizowana wersja yiil, ktéra mozna uzy¢ w miejsce dystrybucji standardowej:
https://github.com/squarel-io/yii-framework

Wtedy mamy w pliku composer.json:

"require": {
"squarel-io/yii-framework": "1.1.14"

}

Aby wykorzystac inne biblioteki, mozemy uzy¢ polecenia composer require. Na przyklad:

composer require clevertech/yii-booster

Sekcja ,,require w naszym pliku composer.json zmieni sie na:

"require": {
"squarel-io/yii-framework": "1.1.14",
"clevertech/yii-booster": "A4.0"

Iy

OczywiScie musimy odpowiednio skonfigurowa¢ aliasy. W pliku konfiguracyjnym

config/main.php dodajemy na poczatku:

Yii::setPathOfAlias('booster', dirname(__FILE__ ).'/../vendor/clevertech/y

4 S— 2]

Dodatkowo:

'preload'=>array('log', 'bootstrap'),

'components'=>array(
'bootstrap' => array(
'class' => 'booster.components.Booster'

)/

Mozemy juz przetestowa¢ kontrolki (widgets) Bootstrapa. Na przyklad dodajac do

views/site/index.php:


https://github.com/square1-io/yii-framework

$this->widget('booster.widgets.TbButton', array(
"buttonType'=>"'submit',

'context'=>"'primary',

'label'=>'0K",

));

Joomla i Composer

Komponenty dla CMS Joomla mozna tworzy¢ takze z uzyciem Composera. Pomocny moze by¢
w tym projekt https:/github.com/galicea/jcc (plik Composera znajdziesz w katalogu:
https://github.com/galicea/jcc/tree/master/src/library).

Autoloader w Yii

Framework Yii daje mozliwos¢ uzywania wielu tadowarek (autoloader) dopiero w wersji 2.0. W
wersji 1.0 mamy tylko jedng tadowarke (uzywang przezYii::import()) i jedng przestrzen nazw

(http://www.yiiframework.com/doc/guide/1.0/pl/basics.namespace).

Chcac uzywac bibliotek z wlasnymi przestrzeniami nazw trzeba nieco zmieni¢ modut yii.php -

wykorzystujac modut Gautoloader: https://gist.github.com/mindplay-dk/4234540.

Po tej modyfikacji mozemy zaimplementowa¢ rozszerzenie do Yii do obstugi raportow

Jasperreport:

<?php
use Jaspersoft\Client\Client;
class jrs extends CComponent  {
public function report($server="http://jasper.pwste.edu.pl:8080/jasperser
$username="jasperadmin",
$password="<haslo>",
$reportUri="/reports/report0ol') {
$cl -=-new-Client($server, ‘$username, $password, "");
$cl->setRequestTimeout (60);
$report -=-$cl->reportService()->runReport($reporturi, - 'pdf');

}
R E— o]

W pliku konfiguracyjnym main.php mozemy zarejestrowac bibliteke Jaspersoft:

Yii::getAutoloader()->addNamespace('Jaspersoft', 'protected/extensions/jr


https://github.com/galicea/jcc
https://github.com/galicea/jcc/tree/master/src/library
http://www.yiiframework.com/doc/guide/1.0/pl/basics.namespace
https://gist.github.com/mindplay-dk/4234540

return array(

"import'=>array(

'ext.jrs.*',

)/

'components'=>array(
'jrs'=>array('class'=>'ext.jrs.jrs'),
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Standard PSR-4

Celem ujednolicenia nazewnictwa stosowanego w bibliotekach wprowadzono standard PSR-4

(PSR oznacza PHP Standards Recommendation).

Standard PSR-4 okre$la zalecang strukture kodu, ktérg musi stosowac aplikacja lub biblioteka,
aby zagwarantowac poprawne dziatanie autoloadera. Podstawowym wymaganiem jest definicja

przestrzeni nazw zgodnie ze schematem:
\<Vendor Name>\( <Namespace> )*\<Class Name>

e Obszary nazw moga mieC tyle poziomow zagniezdzenia, ile potrzeba, ale Nazwa dostawcy
(Vendor Name) powinna by¢ przestrzenia nazw najwyzszego poziomu.

e Przestrzenie nazw powinny by¢ odwzorowane na strukture katalogow. Kazdy ukos$nik w
definicji przestrzeni nazw ( \ ) jest w procesie ladowania plikow konwertowany na statg
systemowa DIRECTORY_SEPARATOR specyficzng dla systemu operacyjnego.

e Uzyskana w powyzszy sposob nazwa jest uzupelniana rozszerzeniem .php aby uzyskac

nazwe pliku w ktérym zdefiniowano klase..

Na przykiad dla klasy Dostawca\Biblioteka\Klasa nalezy stworzy¢ nastepujacq strukture

katalogow:

/Dostawca
/Biblioteka
Klasa.php

Ten sposéb przekladania przestrzeni nazw na nazwe pliku zostat wprowadzony w standardzoe
PSR-0. nazw plikbw Co jednak zrobi¢, jesli chcemy na rzyklad aby w katalogu
/Dostawca/Biblioteka pojawit sie podkatalog src, a w nim dopiero moduly? To wiasnie definiuje

standard PSR-4. Wprowadza on powigzania prefiksu $ciezki z nazwa (przestrzenia nazw).

Na przyklad tak (fragment pliku composer.json):

"autoload": {
"psr-4": {
"Application\\": "module/Application/src/"

iy

Teraz autoloader bedzie wiedzial, ze definicje klasy \Application\Module znajdzie w pliku

module/Application/src/Module.php.


http://www.php-fig.org/psr/psr-4/

Przyklad autoloadera dla projektu Zend Framework (bez mapy klas tworzonej przez Composera)

<?php

// "Standard" autoloader function.
function standardAutoloadFunc($className)
{
// Replace the namespace prefix with base directory.
$prefix = "\\Zend\\Mvc';
$baseDir = '/path/to/zendframework/zend-mvc/src/';
if: (substr($className, ‘0, -strlen($prefix)) == $prefix) - {
$className = substr($className, -strlen($prefix)+1);
$className =-$baseDir . $className;

// Replace namespace separators in class name with directory separato
$className = str_replace('\\', -DIRECTORY_SEPARATOR, - $className);

// Add the .php extension.
$fileName = $className: . ".php";

// Check if file exists and is readable.
if  (is_readable($fileName))  {
// Include the file.
require-$fileName;

// Register the autoloader function.
spl_autoload_register("standardAutoloadFunc");

0 = e

Ten autoloader sprawdza po kolei podkatalogi w poszukiwaniu miejsca potozenia modutu. Jest to
oczywiScie rozwigzanie wolniejsze niz niz autoloader z mapq klas. Jednak w trakcie

opracowywania nowego kodu dla aplikacji moze to by¢ wygodniejsze.
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Autoloader i Composer

Tworenie Autoloadera jest jedng z funkcji Composera. W pliku composer.json definiujemy co ma
by¢ tadowane. Uzywany jest do tego standard PSR-O lub PSR-4. W obydwu wypadkach

definiowany jest alias, ktérego mozemy uzywac¢ w miejsce $ciezki do katalogu.
Przyklad (Mailing):

Definicja w pliku composer.json:

"require": {
"swiftmailer/swiftmailer": "A6.0"

iy

Composer na podstawie podanych defincji tworzy autoloadera w pliku vendor/autoload.php.
Aby go uzy¢ — dodajemy na poczatku skryptu.

Przyklad:

require  'vendor/autoload.php';

function msend( , , , ) {
= (new Swift_SmtpTransport(
['host'], ['port']))
->setUsername( ["user'])
->setPassword( ['pass']);
= new Swift_Mailer ( );
// Create a message
= (new Swift_Message( ))
->setFrom( ['user'])
->setTo([ 1)
->setBody/(

14

// Send the message

try {

return ->send( );
} catch (Exception ) {

return 'Blad:'.$e->getMessage();
}

}
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Klasy PHP

PHP obstuguje obiektowy styl programowania (OOP). W programowaniu obiektowym gtéwnym
elementem kodu jest klasa . Klasa moze mie¢ wiasciwosci i metody . Na przyklad stwdrzmy

skrypt PHP o nazwie Person.php i okreSlmy prostg klase o nazwie Person w tym pliku:

class Person
private
public function __ construct
// Some initialization code.
->fullName = 'Unknown person'
public function getFullName

return ->fullName

public function setFullName

->fullName =

Klasa Person powyzej ma prywatng wlasciwos¢ $fullName i trzy metody:

e Metoda _ construct () jestspecjalng metoda o nazwie konstruktor . Jest uzywana do
zainicjowania wiasnosci klasy.
e getFullName () i setFullName () sa publicznymi metodami uzywanymi do

zrobienia czego$ z klasa.

Po zdefiniowaniu klasy mozesz utworzyC obiekty tej klasy za pomoca operatora new w

nastepujacy sposob:

// Instantiate the Person.



$person =-new:Person();

// Set full name.
$person->setFullName('John Doe');

// Print person's full name to screen.
echo "Person's full name is: " . $person->getFullName()

ll\nll;
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Interfejsy PHP

W PHP interfejsy pozwalaja okresli¢, jakie metody powinna mie¢ klasa, ale bez implementacji
tych metod. Przyktad (interfejs aplikacji Zend3):

<?php
namespace Zend\Mvc;

interface ApplicationInterface

{

// Retrieves the service manager.
public function getServiceManager();

// Retrieves the HTTP request object.
public function getRequest();

// Retrieves the HTTP response object.
public function getResponse();

// Runs the application.
public function run();

Jak wida¢ na powyzszym przykladzie, interfejs jest definiowany za pomoca stowa kluczowego

interface , prawie w ten sam sposob, w jaki definiujesz standardowa klase PHP.
Klasa implementujaca interfejs nazywana jest konkretyzacjq.

Przyklad:

<?php
namespace Zend\Mvc;

class Application implements ApplicationInterface

{

// Implement the interface's methods here
public function getServiceManager ()

{

// Provide some implementation...

public function getRequest()



// Provide some implementation...

}
public function getResponse()
{
// Provide some implementation...
}
public function run()
{
// Provide some implementation...
}

Konkretyzacje interfejsu definiuje stowo kluczowe implements
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Rozne mechanizmy dostepu do bazy

1. Mechanizm mysql
Obecnie nie istnieje!!!!

<?php

// ustawienie zmiennych

$user="root";

$password="22?2";

$database="books";

$host="1ocalhost";

// polaczenie z serwerem bazy danych
mysql_connect ($host, $user, $password) ;

// wybor bazy danych

@mysql_select_db($database) or die( "Unable to select database");
// @ - powoduje wylaczenie kontroli bledow -

// dzieki temu mozemy wyswietlic tylko swoj komunikat (die)
$query="select * from book"; // zapytanie
$res=mysql_query($query); // wykonanie zapytania

print mysql_error();

while ($row=mysql_fetch_array($res)) {

print_r($row); print '<br /><br />';

}

mysgl_close(); // zamkniecie polaczenia

?>

2. Mechanizm mysqgli - funkcyjnie

<?php

$user="root";

$password="22?";

$database="books";

$host="1localhost";

$db=mysqli_connect ($host, $user, $password, $database);// polaczenie z serwe
$g="select * from book";

$res=mysqli query($db,$q); // zapytanie

while ($row=mysqli_fetch_array($res)) {

print_r($row); print '<br /><br />';



¥
mysgli_close($db);  // zamkniecie polaczenia
?>

4 — 2l

3. Mechanizm mysqli — obiektowo

<?php

$user="root";

$password="22?2";

$database="books";

$host="1ocalhost";

$db = new-mysqli($host, $user, $password, $database);
if (mysgli_connect_errno()) {

printf("Connect failed: %s\n", mysqli_connect_error());
exit();

¥

$query="SELECT * FROM book";
$res=$db->query($query); // zapytanie

while ($row=mysqli_fetch_array($res)) {
print_r($row);print  '<br /><br />';

}

$db->close();

?>

Mechanizm obiektowo z uzyciem petli foreach i funckji printf

<?php

$user="root";

$password="7??2?";

$database="books";

$host="1localhost";

$db =-new-mysqgli($host, $user, $password, $database);
if (mysqgli_connect_errno()) {

printf("Connect failed: %s\n", mysqgli_connect_error());
exit();

}

$query="SELECT * FROM book";

foreach: ( -$db->query($query)-as-$row-) - {
printf("%s %s \n

<br>Title: %s \n

<br><hr><br>",

$row['title']);
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}
$db->close();
?>

4. PDO

$dbname="'books"';
$dbuser="root";
$dbpass="7??2??";
try {

$db = new PDO("mysqgl:host=localhost;dbname=books", -$dbuser, $dbpass);

} catch(PDOException $e) {
echo $e->getMessage();
die(); // konczymy aplikacje

}

$q_insert='insert into book(title, authors) values ("Switezianka", "Adam

$q_select="'select * from book';
$g_delete="delete from book';
try - {
foreach($db->query($q_select) as-$row) - {
print_r($row);

}
} catch (PDOException $e)  {

print "Error!: " . $e->getMessage() . "<br/>";
}
try {

$db->exec($g_create);

$result -=-$db->query($g_insert);

$result $db->query($g_select);

foreach ($result->fetchAll() as $row) {

print_r($row);

3

// $result = $db->exec($g_delete);
} catch  (Exceprion $e)  {

echo $e->getMessage();
}
// preparowane
$q = $db->prepare("select * from book where authors=:autor ");
$autor="Adam Mickiewicz';
$g->bindParam(':autor',$autor); //drugi parametr musi byc zmienng!
$q->execute();
foreach:  ($g->fetchAll() as $row) - {

print_r($row);
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